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الحمد لله رب العالمين والصلاة والسلام على رسولنا وقدوتنا محمد صلى الله عليه وسلم وعلى آله وصحبة 
وأحبابه وأتباعه وعلی کل من اهتدی بمدیه واستن بسنته واقتفى أثره إلى يوم الدين إما بعد: 

السلام عليكم ورحة الله وب ركاته > من اشهر البرامج المستخدمة اليوم تلك الي تتعلق بالتصميم سواء تصميم 
المواقع او التواقيع الشخصية او التعديل على الصور .......و لايكاد يخلو منتدى من قسم للتصميم ويكون 
الفوتو شوب من البرامج الرئيسية المعتمدة في القسم ولعل اكثر المشا ر كات قراءة تلك الي يكون عنواما اطلب 
اي تصميم او توقيع فنرى انفراد صاحب المشا ر كة بالتصاميم »واغلب الاعضاء مذهلون من التصاميم او كيفية 


عملها او حن قد يرى الاتسان صورة تعجبه لايدري كيف تم تصميمها . 

والبعض يرغب في ان يكون مصمم ولكنه بجهل كيفية التعامل مع البرنامج نتيجة لعدة عوامل قد يكون ابرزها 
عدم معرفته بالبرنامج المستخدم وهو غالبا الفوتوشوب او عدم قدرته على استخدام البرنامج مع العلم أن الأمر 
ليس بالصعوبة الي قد يتخيلها البعض »وللاسف اغلب الكتب الالكترونية او المشا ر كات ق المنتديات عن 
الفوتوشوب تكون عبارة عن جحموعة من الدروس حول عمل تصاميم معينة دون شرح للبرنامج او كيفية 
التعامل مع الادوات فيه . 

فقمت باعداد هذا الكتاب حول الفوتوشوب تحت عنوان:" الفوتوشوب طريقك نحو الابداع" مستفيد من 
العديد من المنتديات وقمت بتنسيقها واعدادها ليتمكن الحميع من فهم البرنامج والتعامل معه حن لو لم تكن 
لديه الخلفية الواسعة عن الكمبيوتر او برامج التصميم وليتمكن من احتراف البرنامج ق اقل وقت ممكن . 


حاولت ان احتهد قدر الامكان قي هذا الكتاب العمل على شرح ادوات وخحصائص الامثلة ووضع الدروس 
بالصور ومع ذلك لابد من وجود نقص فاعذروي وأرحب بأي تعليق أو استفسار أو ملاحظة مع كامل 
الشكر والاحترام» وأا لي طلب بسيط من كل قارئ هذا الموضوع وهو: أن يدعو لي ولكل من ساهم في 
بناء هذا الموضو ع بدعوة صالحة... أحوكم في الله مهدي. 
للمراسلة عبر البريد الالكترون: 
mahdı1.awwad@hotmaıl.com‏ 
mahdı1.awwad@yahoo.com‏ 


ما هو الفوتوشوب 

و e‏ الرقمية بكافة أنواعها سواء كانت من الويب أو من ماسح ضوئي أو من كاميرا 
را برنامج رسومي على الإطلاق.. حاص e‏ أو صنع وتصميم وإنتاج الصورء وتدحل بنطاقه 
الأعمال الي تخدم ‏ تصميم المواقع وتقطيع الصور. . وهو البرنامج الأول تي العام من ناحية القوة» والأكثر ا 
اللصممين وما يزيد من قوة البرنامج أن تعلمه ليس بالصعب؛ فواحهته (سواء الإنجليزية أو المعربة) سهلة وبسيطة» 


والمراحع والدروس متوفرة للواحهتين العربية والإنجليزية جانا وبكثرة- بشروحات مصورة أو فلاشية واضحة وميسرة 


والفوتوشوب معروف عالميا وهو إحدى برامج شركة أدوبي الشهيرة التي تسعى أن تطوّر من البرنامج باستمرار ما 
کسه دا اا . وهو بفضل ما يحويه من إمكانيات وأدوات يغنيك عما سواه من البرامج الرسومية. وتّوفر 
الملحقات المتنوعة والإضافات الرائعة والأمثلة التطبيقية والملفات الفوتوشوبية المفتوحة» وأعمال الحتهدين ق هذا المجال 
وكثرة المصممين والكتب والمواقع المتخصصة واهتمام الجميع بعلم هذا البرنامج واحترافه جحعل البرنامج أيسر 
وأقوىوقد أضيف للبرنامج( برنامج ك يطلق عليه اسم( 111408۸20 )ویقوم بعمل 
تحريك لبعض عناصر التصميم أو كلها بالطريقة ال تحددها أنت» بخطوات سهلة وواضحة وسريعةء إضافة إلى أهميته 
في عمل ارتباطات تشعبية داحل التصميم و . 

وبرنامج 110420۸030 بمكن الوصول إليه عن طريق برنامج الفوتو شوب بالضغط على رمزه الخاص داحل 
واجهة الفوتوشوب.. والتعاون وتنقل العمل ما بينهما سهل جدأً حيث بمكن العودة من الإميج ريدي إلى الفوتوشوب 
بالضغط على رمز الفوتوشوب الموجحود داحل واحهة الإميج ريدي.. وهكذا (يوحد دروس توضح طريقة استخدام 
البرناجين ني التصميم). 


لاذا الفوتوشوب يحظى بإنتشار واسع وصيت عالي ومستخدمين كثر 

اسار تانح مسر هاا رهر ا كر اداه ين المسيق: 

_توفر الدروس هذا البرنامج سواء العربية أو الأحنبية » وهذا بطبيعة الجال يزيد من قوة البرنامج . 

٣أن‏ تعلمه ليس بالصعب » فواحهته سهلة وبسيطة . 

٤امكانية‏ تصدير الصور وحفظها للويب ودعمه له بشكل قوي جدا 

الشركة المنسحة تطرّر من البرتامج باستمرار وهذا مما يكسب البرنامج تجددا واضحا حيث يوجحد حاليا الاصدار 
C83‏ . 


أن هذا البرنامج بفضل ما يحويه من إمكانات وأدوات » يغنيك عما هو سواه من برامج الرسوم الأحرى 


تعريفات أساسية لابد منها: 

هناك بعض التعريفات الأساسية والئَ من المهم التعرف عليها قبل البدء ف شرح البرنامج » لأن معرفتها واستيعاما 

حيدأ سيسهل عليك فهم الكثير من أوامر واستخدام الأدوات والقوائم المختلفة » والأسلوب الذى يفهم به البرنامج 

هذه الأوامر وطريقة تعامله معها » كل هذه الأمور تيسر عليك فهم البرنامج والاستمتاع بالعمل به » لأن فهم الشئ 
و ع ات ا کےا کی باعل ا وا ا ا ر ماود لے ا ار 

وحل المشاكل الصغيرة ال تعترضك والتفكير ف طرق أسهل تختصر العمل » فهيا معا نتعرف على بعض المفاهيم الي 


اکسا 
O ET‏ 


البكسال هو الوحدة التى يتكون متها كل ما ترا« على شاشة الكمسبيوتر ء قما 
تراه أمامك على الشاشة هو عبارة عن تجمع لوحدات صغير 5 بجاتب بعضها 
البعض ء كل وحدة عفتھها تسمی یکل »> ووتقاس دقة الصورة على الشاشة بعدد 
N E E A AD ANE ED gO E‏ ي 
الوحدة الطولية ء وساوضح هذا أكثر قى التاليى . 


هل ر ايكتم اللقار ق ۳ .ءءء 
معذر5 .. لقد تسيت وكتيت العبار 5 السايقة بدقة متخقضة ء كتت أريد أت 
آقول هل رأيتم القفارق » ات تاثير البكسل يظهر جلياً قى الخطوط المتحتية 
» اتظروا الى التالی ت 


الا ال ت 


داتر 5 بداقة متو عطة 


ويتگون کر یاک ی م ا ق ی الحديت عتها 
اللآتن ء وربما أن ما يغضب بعض الفناتينت من الكمبيوتر أت الخطوط الطبيعية 
التى رسموها تتحول فى النهاية الى عمليات حسسايية. 


ننتقل الآن لنقطة أحرى وهى أنواع برامج الجرافيكس والفارق بينها : 

هما برامج تعمل بطريقة (الخريطة النقطية) م2٠1ط‏ 
وأحرى تعمل بطريقة (المتجهات) ؟0۲أ٣۷€‏ 
وفيما يلى نبذة مختصرة عن كل منهما: 
الخريطة النقطية 1)02[ : 
ف البرامج الي تعمل بطريقة النريطة النقطية تكون أى صورة من جحموعة من البكسلات (وتذكر دائما ما ذكرناه 
E‏ أن البكسل هو أصغر وحدة على الشاشة ومن تحاور البكسلات الواحدة بجانب الأحرى تنشاً الصور) ولكل 
بكسل من بكسلات الصورة معلومات تحدد موقع هذا البكسل ولونه والبرامج من هذا النوع هى أنسب ما يصلح 
للتعامل مع الصور ذات الألوان المتدرحة (مثل الصور الفوتوغرافية والرقمية) ويتضح فيها حليا تدرج الألوان الناتج عن 
التأثيرات المختلفة كالظل والنور » والصورة ف هذه النوعية من البرامج تتأثر بكل من مقاسها ودقتها و ر دا أن 
دة الصورة هو عدد البكسلات الى جودة ق الوخدة الطولية سواء كانت هذه الوحدة تقدر بالستمتر او بالبوضة اه 
بأى وحدة أخحرى » وأنه كلما زاد عدد البكسلات ف الوحدة الطولية كلما زادت دقة الصورة ووضوحها) ومن أمثلة 
البرا مج ال تعمل بمذه الطريقة برنامج الفوتوشوب وبرنامج البينت شوب برو وغيرها. وإليك فيما يلى نغوذج لصورة 
معروضة فى برنامج يعمل بإسلوب الخريطة النقطية » وستلاحظ فيها أنك كلما قمت بتكبير أحد أجحزاء الصورة تظهر 
لك البكسلات المتجاورة. 


)المجهھات S؟V6C|01‏ : 


تتعامل البرامج الي تعمل جذه الطريقة مع أى صورة أو حرافيك على أنه يتكون من حطوط ومنحنيات يتعامل معها 
البرنامج من خلال عناصر تعرف باسم المتجحهات ۷800۲8 والمتجهات تقراً الصورة وفقا لنظام هندسى» وق هذا 
النوع من البرامج فإن الحرافيك لا يتأثر قاس الصورة أو دقتها › فأيا كانت الدقة أو المقاس فإنه يظهر بنفس الوضوح 
عند طباعته » هذا فهو الحل الأمثل للتعامل مع أمثال الكليب آرت والشعارات والخطوط » وأى رسم يعتمد على 
المخطوط والألوان ويخلو من تعقيدات الألوان المتدرحة مثل الرسوم الزحرفية. ومن أمثلة البرامج الى تعمل بهذا 
الأسلوب برامج مثل » كوريل درو » والأدوب إليستراتور .. وغيرها. وإليك فيما يلى نموذج صورة معروضة بهذا 
الأسلوب » ستلاحظ أنه مهما زدنا تكبير أى حزء من أحزاءها فإنه يظهر بنفس الدقة والوضوح » فقط مساحات 
N‏ 


NW 2 


ملاحظة: سواء كانت الصورة منفذة بطريقة المتحهات أو الخريطة النقطية فإمُا تعرض على الشاشة على أمُا نقاط 
متحاورة » لأن الشاشة نفسها عبارة عن نقاط مضيئة متجاورة » ودقة الشاشة تقاس بعدد النقاط ف البوصة » وتعرف 


.dots per inch وهو احتصار‎ p1 احتصارا ب‎ 


:1mag€ ]€S011)101 دقة الصورة‎ 

عدد البكسلات ف الوحدة الطولية » والشائع أن تكون هذه الوحدة هى البوصة لقياس دقة الصور » وتعرف اخحتصارا 
ب 1مم وهی اختصار 11٥1‏ مم sآم×امط‏ » و كلما زادت دقة الصورة كلما زاد وضوحها » كما يتضح ف 
اصورة التالية » حيث 3 ف البوصة » والصورة اليمن دقتها ٠٠٠١‏ بكسل ف البوصة . 


النموذج اللون أع0dط‏ إ0آمc:‏ 
أن النظام اللون يختص ببرنامج الجرافيك » أما النموذج فليس كذلك » فهو أسلوب للتعامل مع الألوان وضعه ججموعة 


من المتخحصصين ليس للتعامل مع برامج الحرافيك فحسب وإنما مع الأحهزة المختلفة »> كشاشات العرض والفيديو 
والإضاءة وغيرها » أى أنه اسلوب للتعامل مع الألوان تم اعتماده عالميا ليكون وسيطا للتعامل بين كافة الأحهزة 
المختلفة. 


e‏ الآن بالحديث عن النماذ ج اللونية لأما الأشمل والأعم ثم ننتقل للحديث عن الأنظمة. 

:HSB Model النموذج اللون‎ 

سيكون مفهوم هذا النموذج هو الأقرب لديك » لأنك تتعامل به يوميا مع كل ما حولك من الأشياء » فهو يعتمد 
على الرؤية الإنسانية للون » وأكبر دلالة على هذا هو امه H188‏ وهو اختصار للحصائص الثلاثة الأساسية لأى لون 
> وهی الصبغة ١€ ٤‏ ]۳[ والتشبع 110۸ 8۸10۸۸ والبریق 8۸16٢] 1N ٤88‏ وسنذ کر الآن تعریف هھذہ 
الخراص : 


ئ10 1 


:HUEÊ الصبغة‎ 

ان یکی من ی ماد درن اي ا اض ار رها ا الاش ۾ لرن ق اة ع ف 
الخواص الثلاث) وعلى العجلة اللونية فإن الصبغات هى الموحودة على حيط الدائرة وامحصورة بين صفر و ٠٠١‏ من 
الدرحات » وف استخدامنا العادى نعرف الصبغة باسمها كالأحهر والأحضر والأزرق » ولكن عندما تتعمق ف الدراسة 
أكثر ستعلم أن هذه الكلمات تحمل بين طيانما الخواص الأحرى كالتشبع والبريق. 

:SATURA11ION التشبع‎ 

ويطلق غايه يان ۸014© وهو قرة اللرن أو عع أدق نقاء اللرت ٠‏ ويعبر القشبع غن نسبة الذرحات 
الرمادية ف اللون وتتراوح نسبته بين الصفر (وهو الرماديات) حن للمائة (وهو اللون التام التشبع الخالى من درحات 
الرمادى) » وعلى العجلة اللونية ف الصورة التالية فإن التشبع يزيد كلما ابحهنا للحواف الخارحية للدائرة ويقل كلما 
احهتاللمر كر »ولان ريد ان قرب مهوم الح إلا أ كر » فد كر دما دهي لهراء ملايسك وحار الها 


فبينما تستعرض البضائع ف الفترينات ألا تقول أحيانا إن هذا اللون (فاقع) إن هذا معناه أنه عالى التشبع › وتقول عن 
لون آخحر أنه باهت (هذا معناه أنه قليل التش (. 
ريق :BRIGHTNE®SS‏ 


وهذه الخاصية ال تعتمد على نسبة الضوء ف اللون وتتدرج من الصفره (وهو الإظلام التام الذى يصل إلى الأسود) 
حي %١٠٠‏ (وهو الإضاءة الكاملة الي تصل إلى الأبيض). والآن هل تذكر هذه الخاصية ف الطبيعة ؟ ألم تشاهد يوما 
E O RO N TE N RNA E‏ 
للأبيض » وعلى حانب آخر مظلم لدرحة تكاد تصل للأسود » هل تعرف السبب » إن هذا بسبب نسبة الضوء 
اا عل کل جاب ا ای مک قر کر مو اه ااي اد الدع ا 
فلا يصله إلا نسبة ضئيلة من الضوء (وق الطبيعة يصل الضوء لكل جزء ولكن بنسب ختلفة » لذلك ينصح الفنانون 


بعدم استخدام اللون الأسود لإعطاء الظلال وإنما تستخدم درحات من الرمادى » ولكن لأن عالم القصة المصورة 
وخحاصة ال C01۳01٥‏ هو عام فانتازى فإن رساموه يكسرون هذه القاعدة ويستخدمون اللون الأسود إإعطاء الظلال 
أثناء التحبير » أما نو ع ال ۲831161٥‏ وهى القصص المصورة الي تحاكى الطبيعة فإن رساموها لا يستخدمون اللون 
الأسود بنفس الغزارة). 

لابد أنك أد ركت الآن مفهوم الخواص » الصبغة 11€ والتشبع 841۲3101۸ والبريق 811810058 ومن 
حروفها الثلاث جاء اسم هذا النموذج موضو ع الحديث 158 .> أى أنك بتعديل هذه الخواص الثلاث تحصل على 
أى لون تريده من خلال هذا النموذج » وهذا النموذج هام لأن الفوتوشوب يتعامل به ف أحوال عديدة » مثل التقاط 
رة وره اراد وض أن الصررة وغرها :وسم شرح هله امور لإحةا 


وف هذا النموذج نتعامل مع ألوان الضوء » وهو يعبر عن الأطياف المرئية ال تنتج من حلط الألوان الثلائة » الأحمر 
Red‏ والأحضر 6۲۴۵١‏ والأزرق 8116 بنسب ختلفة » ومن حروفها الثلاثة الأولى جاء اسم هذا النظام ۸68 . 


وكما يتضح ف الصورة التالية » جخلط الأحر التام مع الأزرق التام ينتج اللون (الفوشيا) 1142٥1٤4‏ وبجخلط الأحمر 
التام مع الأحضر التام ينتج اللون الأصفر 110Wع‏ ل › وجخلط اللون الأزرق التام مع الأحضر التام ينتج اللون اللبى 
محر » وبخلط الأحمر التام والأحضر التام والأزرق التام ينتج اللون الأبيض » وهذا السبب تسمى أحيانا لوان 
R68‏ بالألوان المضافة 010158 ع4111۷ لأن ججموعها ينتج اللون الأبيض. وهذا النموذج اللون ۸68 


يتعامل اخ اشا انت والفيديو والإضاءة وعغيرها. 


Fi ھا‎ E 


:model CMY & رذج‎ 

وهذا النموذج معد لألوان الطباعة » والألوان الرئيسية ف الطباعة هى اللبى ¥41 والماجنتا 1386112 والأصفر 
Ye11 w‏ والأسود k٥ھا8B‏ » ومن حروفھا الأربعة الأول یاتی اسم نظام & ۷ CM‏ ولکنھم استخدموا حرف 
ال ف للتعبیر عن اللون الأسود بدلا من الحرف الأول وھو ال 8 حن لا بختلط الأمر مع حرف ال 8 الذى 
يعبر عن الأزرق ف ألوان R۸68‏ 

ونظريا فإن اتحاد الألوان الثلاثة » اللبى 21ل والماحنتا 48٥143‏ والأصفر 6110W‏ ينتج عنهم اللون الأسود 
> ولكن لا يحدث هذا ف الواقع » لأنه لا توحد الأحبار مثل هذا النقاء » وإنما تكون عادة مختلطة بشوائب » مما ينتج 
عن حلط الألوان الثلاثة لون بى محروق » وههذا أضيف اللون الأسود إلى ألوان الطباعة فأصبحت ألوان الطباعة أربعة 
ألوان ۷K‏ 0M©.ولأن‏ طرح جميع الألوان ف هذا النظام ينتج عنه اللون الأبيض فنها تعرف أحيانا باسم الألوان 
المطروحة 010۲١‏ ع1۷)٥4٣)طuء‏ » لذلك فعند حديثك عن الطباعة لا تقول (اللون الأبيض) لأن معن وحود 
مساحة بيضاء فى الطباعة أا تخلو من أى لون » فلا تقول مثلا أن سأطبع ورقة حمراء مكتوب عليها باللون الأبيض › 
ولكن تقول أنك ستطبع ورقة حهراء عليها مساحات تخلو من اللون تمثل الكتابة » ولاحظ الشكل التالى لتطبق عليه ما 


قلناه » تلاحظ أن بحمو ع الألوان هو الأسود » وأن طرحها ثل اللون الأبيض كما تلاحظ العلاقة بين نظام 


.RGB eli, CMYK 


N Ll k‏ ت 


ف ما سبق شرحنا النماذج اللونية الثلاث 188 . و R68‏ » و & ۲ KM‏ وهى الأشهر والأكثر أحمية ف التعامل 
مع برنامج الفوتوشوب » ويبقى لدينا نغوذج 1۸8 وهو أقل أهمية من سابقيه بالنسبة للمستخدم العادى 


: ۴1٥ احتصارات القائمة‎ -١ 


CtrltN الوظيفة‎ ld الأمر‎ 


0 ) فتح ملف 

t1۳ W۷‏ إغلاق ملف واحد 

Ctr ۳h۳ W۷‏ إغلاق جيع الملفات 

Ctr‏ حفظ 

Ctr] ۳8h۲8‏ حفظ باسم 

C۳8‏ حفظ نسخة 

( Save for Web ) حفظ للانترنت‎ Ctrl FAl+ShIftES 
إعداد الصفحة‎ Ctr] S1۳۶ 

C۶‏ اطبع 


Ctrl +Q@‏ ج 


(ImageReady) جnliرڊ‎ dJ باaiلl‎ Ctrl +ShiftFM 
مساعدة‎ ۴1 

۲- احتصارات القائمة ٤1٤‏ : 

CLA cia الأمر‎ 

الرحوع إلى أحر حطوة تم القيام يما 

۳۳Z‏ الرحوع إلى عديد من الخطوات السابقة 
C1۳‏ قص 

Ctr‏ نسخ 

C1۳۷‏ لصق 

۳1 تعدیل حر 


۳- احتصارات القائمة؟4¥€۲.] : 


Cr] ۳1۳‏ طبقة جحدیده 


]+1۳A1‏ إحتيار أعلى طبقة 


۳1+[ إحتيار اأسفل طبقة 


CTRL+E‏ لدمج إحدی الطبقات 2 الطبقى المو حودة أسفل نها 


: $e] الحتصارات القائمة)‎ - ٤ 


EO‏ الكل 


5 ند آي نسر 
Ctr1+ Shi 1‏ قلب التظلیل 


: احتصارات القائمة۴]])۲‎ -٥ 


: منوعات‎ -٦ 


1 كور الضيدرة 

11 - تصغير الصورة 

At Backspace‏ ملء الصورة باللون الأمامي 
ht B ack space‏ ملء الصورة باللون الخلفي 
+> تکیر الط در جتن 

۳A۸‏ ]+< تصغیر الخط درحتین 

>C] ۳1 ۳A1‏ تکبیر الخط عشر درحات 
<+Ctr1۳S(if+۳A‏ تصغیر الخط عشر درحات 


۳1+" إظهار حطوط طولية وعرضية على الرسمية (فقط 
ليسهل عليك تحديد الأماكن) 


Ctr ۳R‏ أظهر المسطرة 


D‏ لإحتيار اللون الأبيض والأسود 


أداة التحديد و هذا الزر 


CTRL‏ لتحديد جميع الأشكال الموحودة فى إحدى الطبقات» اضغط على الطبقة واضغط على هذا الزر 


E r. 

ف هذا الفصل سنلقى نظرة عامة على البرنامج والعناصر المكونة له > ثم نشرح بعض هذه العناصر ذات الاستخدام 
العام » وال لا تختص بأدوات معينة. 

عندما تفتح البرنامج لأول مرة تحد النافذة كما ق الشكل التالى : 


O ser CES ADF 


. 
/ 
ا 
3 
4 
£ 
ر 
۹ 
ا 


وشريط القوائم كما تراه ف الشكل التالى : 


النافنة | 
فيما سبق ألقينا نظرة عامة على العناصر المكونة للبرنامج بالصور » والآن نشرح بعض هذه العناصر بالتفصيل. 
شريط القوائم 


شرح القوائم المهمه بالفوتوشوب: 
قائمة @|| ۴ 
قائمة Edit‏ 
قائمة 898" | 
قائمة ٣‏ 4¥6_| 
تائمة Sel€C‏ 
قائمة @)]| F‏ 
قائمة 7/16 
قائمة W^ d0W‏ 
قائمة H161‏ 


سنقوم بشرح جميع القوائم الموجحود ببر نامج الفوتوشوب » وکل قائمه تحتها شرح ماتحتویه من حصائص : 


قائمة @||۴: 
بالضغط على قائمة ©۳ سوف تظهر لك القائمه كما بالشكل التالي : 


)١(‏ فتح عمل حديد وعند الضغط عليه سوف تظهر لك نافذة حصائص العمل الجديد من طول وعرض ووضوح 
ولون وحجم e‏ كما بالضو زه التاليه ٠‏ 


(۲) فتح ملف موحود بجهازك . 

(۲) فتح بإسم . 

. صور تم التطبيق عليها والتعامل معها‎ ٠١ هذا الخيار يستعرض لك أحر‎ )٤( 
. (ه) إغلاق الملف الحالي‎ 

. حفظ التعديلات على الملف‎ )١( 

(۷) حفظ التعديلات او حفظ العمل بإسم . 

(۸ حفظ العمل لإستخدامها في الويب (صفحات 11 ) . 

. إعادة الصوره كما كانت عند الفتح ويحسح كل شيء عملته عليها‎ )٩( 
. فتح صوره داحل العمل‎ )٠١( 

. إستیراد ملف‎ )۱١( 

(۱۲) تصدیر ملف . 

)١۳(‏ هذه الخاصيه لايحتاحها الكثير منا حيث اها مهمه للعمل مع جحموعه من الافراد وهذا اذا كان الجهاز مرتبط 
بشبکه داحلیه . 


. بعض إمكانيات معالجة عدة صور دفعه واحده‎ )١ ٤( 

. معلومات الملف‎ )٠١( 

. أوامر خاصه بالطباعه وحصائصها‎ )١١( 

. | "496۸ ©3٩¥ للتنقل السريع بالعمل للذهاب الى البرنامج الملحق ببرنامج الفوتوشوب وهر‎ )١۷( 
. الخرو ج من البرنامج‎ ۱۸) 


: ٤d أ٤ قائمة‎ 


Undo Deselect JÎ Chiliz 
BIER LOTMAD 2 SBE 
Step Backward 3 AlteClilez 


aE FF E 


1 N 
E 0 E 
OB MEE 7 SEES 
Paste Cirle’ 
Fele SEC 
HE 10 

Fil. <M 

EEE A2 

EEE E EON 18 EEE 
ERIN ld k 
Define Bush. IIS 

[iefinê Pattern... MO 

MEE E 2 aE, 17 
Purge lb 

Calor Settings ShfteCtrlek 


Preset Mariage... 20 
Preferences ات‎ | 


. التراجع عن آخحر عمل تم القيام به‎ )١( 

(۲) التقدم حطوه للامام . 

(۳) التراجع خحطوه للخحلف . 

. أمر للتحكم بشفافية الأداة الي تستخدمها حاليا‎ )٤( 

(9 ن 

0 ( 

(۷) نسخ ويستخدم إذا كنت تعمل على أكثر من شفيفه ولم تقم بدمج الشفاشف فسوف تستعمل هذا الخيار . 
(۸ لصق . 

. لصق بنفس المكان المحدد دون الخروج عن اطار التحديد‎ )٩( 

. مسح الاعمال ال قمت بعملها على المنطقه المظلله حاليا‎ )٠٠١( 

. ملء المكان الحدد باللون‎ )١١( 

. يقوم بعمل حدود للطبقه (اللير) ويقوم بوضع لون معين انت تحدده حول المكان امحدد‎ )١١( 
. حريك حر للصوره‎ )١۳( 

)١ ٤(‏ بعض الاوامر المساعده للتحريك مثلا قلب الصورہ الى ٩۰‏ درجه او ۱۸١‏ درجه وهكذا. 


. يمكننا عمل المنطقه المحدده فرشاة‎ )٠١( 

: ممكتنا عمل المدطقة الحدد باترن .. وسوف نعطرق بدرس لاحق عن الباترن‎ 0 ١( 

. يعن شكل‎ )8S۸3( يمكننا عمل المنطقه الحددة‎ )١۷( 

. ومنها تفريغ الميستري ..وغيرها‎ ||" 803۲١ خيارات المسح وهي > خيارات منهم تفريغ الذاكره‎ ٠۸( 

. التحكم بخيارات الالوان‎ )١۹( 

)۲١(‏ نافذة التحكم في الاستايلات والباترن والالوان والادوات ويمكنك من خلاهها اضافة او ازالة والتحكم بخصائص 
کل اداة بالبرنامج . 

١‏ خض الفضلات.:. 


:S€|6C) قائہة‎ 


r+ 


. تحديد الصوره بأكملها‎ )١( 

(۲) الغاء التحديد عن الصوره . 

(۳) بعد الغاء التحديد اذا اردت ارحاعه بمذا الزر . 

. عكس التحديد مثلا تم تحديد الاوراق واردنا العمل على ارضية الاوراق احتر هذا الخيار لعكس التحديد‎ )٤( 
) (ه) التحديد بواسطة لوح الالوان ( انظر الصوره‎ 


Color Range : 


Select, | * Sampled Colors 


-١‏ الشافطه لتحديد لون معين المراد تحديده 
۲- اظافة تحديد للون الحدد 


١‏ قاض لوا من الايد 


٤‏ - لتحديد اما الوان عامه او تختار من القائمة اللون الحدد 
-٥‏ توسیع نطاق الار ياد در جة اللون اكه 


-٦‏ لاحتيار اما ابعاد اللون الابيض او الاسود او تحويلها درحات الرمادي 


DELE | ٤ وبعدها اعكس التحديد واضغط‎ ٠١ بعد التحديد اخحتر هذا الخيار واختار قيمة التدرج مثلا‎ )٦( 
وانظر ماذا محصل للصوره؟؟..‎ 

(۷) لانشاء حزام او تقليص الحد او تمديده . 

(۸ لتوسيع التحديد اذا كان من نفس اللون . 

(۹) تعميم التحديد على اللون المحدد اي تحديد اي لون يطابق اللون المحدد . 

. لتكبير وتصغير التحديد‎ )٠١( 

)١١(‏ لاستعادة التحديد بعد حفظه ..اي بعد حفظ التحديد بمكنك استعادته مرة احرى ولو بعد حين لارجحاعه مع 
ملاحظة انه لا بمكن الاستعادة بعد إغلاق البرنامج. 

(1۲) لحفظ التحديد . 


قائمة ©)|| ۴ : 


Artist 

Blur 
Brush Strokes 
Distart J 
EE 
Piuelate 


Render 
Sharper 
Sketeh 
SHlIZE 
Teuture 
Wide 
Uther 


الفلاتر هي الأمور المهمة قي الفوتوشوب وهي أداة فعالة بعمكن للمصمم استعماها » وقد قامت الشركة المنتجة بتضمين 
بعض الفلاتر مع البرنامج » وهي بصراحة مهمة ومفيدة وتسهل على المصمم الكثير من الخطوات ال سيتعب لو قام 
بعملها يدويا . 


الفلاتر كثيرة » وهي على نوعان : 

النوع الاول : فلاتر أصلية (أساسية)أي أَما تان مع البرنامج بدون أن تضيفها أنت . 

النوع الثاني : فلاتر إضافية هذه الفلاتر تقوم بإنتاحها ش ر كات متخحصصة » مهمتها كما أسلفنا عمل بعض التأثيرات 
الجاهزة وال تساعد المصمم » وتأ على شكل ملف إعداد تقوم بتنصيبه على حهازك." وهي في الشكل السابق 
ضمن المنطقة الحددة بالون الوردي الفاتح ' (يوحد فصل عن طريقة اضافة ملحقات الفوتوشوب). 


وسنقوم بإذن الله تعالى بشرح ثلاث فلاتر تعتبر الاهم بالفوتوشوب والتصميم. 


فلتر BUF‏ : 
وهو فلتر مهم لا سيما في تكوين البروز » وعمل الخلفيات » وكذلك يستخدم في عمل التأثيرات على بعض الأجحسام 
بإضفاء واقعية أكبر . هذا الفلتر يتفرع إلى ۳ فروع : 


r 


lur Mare 
Gausztan Blur... f 
Motion Blur... 


Radial Blut... Jj 
Small Blur... 


تر Gaussian BlUr‏ : 
وهو كثير الاستعمال ويتكرر كثيرا في الدروس وستحتاجه في تصاميمك » بإمكانك عمل التالي : 


- إضفاء البروز : وذلك عن طريق هذا الفلتر بالتكافل مع القنوات 8|ا۸۸6 CK۸3‏ سواء كان هذا البروز على 
الوص او غا اساك 

- عمل التشويه : وهذا التشويه يفيدك في تشويه بعض الصور لانتاج خلفيات منها . 

- عمل بعض التغييب للوحوه : وهذا قد يفيد من يريد طمس بعض الأسماء أو ماشابه. 


: Motion BlUr pۃlفd‎ 

الح ر كة الو ضعية للصور . 

وهذه بعض استخداماته : 

- إضفاء الح ركة على الأحسام : وذلك عن طريق هذا الفلتر بالتكافل مع القنوات 158ا۸۸6 C۸4‏ سواء كان هذا 
ليس حيدة فيمكن من خلال هذا الفلتر توظيفها كخلفية . 


: Radial BlUr jتۃlفdl‎ 


هذا الفلتر جميل حدا » وهو لإضفاء تأثير التكرار بشكل دائري وعشوائي جميلان حدا 
هدا الفلعر بر > ي عمل كما اسافت الأشكال العشرائة و كذلك الفيات : 


:D iso فلتر‎ 


Displace.. 
3 azz. چ‎ 


Ripple. 
heat... 
Spherize.. 
Tmirl.... 
Awe... 
.و واے‎ 


فلتر 0|50 يتفرع إلى فرو ع عدة » سنناقش أهمها. 


* ( ولتكن لديك هذه المعلومة قبل البدء » ألا وهي أنا هذا الفلتر حاص ب :تشويه الصور .. وكل فرع من فروع 
هذا الفلتر يشوه الصورة بطريقة مختلفة عن الأحرى .. نحاول نحن الت ركيز على أهم هذه الفلاتر ..) 


: ۴| ۸C فلتر‎ 


هذا الفلتر يقوم بعمل تشويه للصورة عن طريق دفعها للخار ج أو للداحل ! 
يعكنك مثلا استخدام دفع هذا الفلتر للحارج قي عمل شاشة تلفاز ملا .. وللداحل حكن الاستفادة منه في عمل ورقة 
حاط متلا . انظ تة : 


Pinch 


فلتر 8۸68۲8 :هذا الفلتر رائع حدا » وكثيرا ما يستخدم في الدروس » متاز للتأثير على العناصر » ستجد أنه 
يعكن عمل » منحنيات بفاعلية أكبر مع هذا الفلترلكن عليك إذا أردت تطبيق هذا الفلتر على عنصر ما » مراعاة أن 
دا عور ر 2 ا اا و ی اا ل ل م ا د 
عموديا وليس أفقيا . 

ومثال على ذلك اذا أردت عمل شكل على صورة شريط سينمائي. 


فلتر 2|989 : 
هذا الفلتر يقوم بعمل تأثير اللاي على سطح لاء ٠‏ وهو هميل انظر ا 


ملاحظة : يستخدم هذا الفلتر بعض المصممين الذين يعملون على البرامج الثلاثية الأبعاد > حيث يفيدهم قي عمل 


الآن سنتكلم عن أحد أمتع فلاتر الفوتوشوب على الإطلاق » وهو من أشيعها استخداما وأقواها تأثيرا على العناصر 
> مفيد في كثير من الاستخدامات سنتعرض لحميع فروع هذا الفلتر وهو يهتم بأمر الإضاءة على المحسمات .. هيا بنا 


ء۶ 


ا 


:Rend@er pتl‎ 


230 Trans 0 


Clouds N . 


form 
Difleren 
Lens Flare... 

Lighting Effects... 
Texture Fil... 


وأيضا يحتوي هذا الفلتر على عدة فلاتر بداحله كما تشاهد بالشكل الذي أمامك وسنتاول هذه الفلاتر بالترتيب 
وحسب الترقيم العددي : 

)فلتر ۳۵ ۲۸80۲۳ :هذا الفلتر حاص بعمل المحسمات الثلاثية الأبعاد ويمكنك من تكوين بعض الحسمات 
ال اكسائها بالصور الي تريد . 


)فلتر ۳|045 : بتطبيق هذا الفلتر فإنك تحصل على تأثير السحاب » يقوم عزج لونين لك .. بنفس طريقة تما زج 
لون الستحاب بالسماء.. بق أن تشر إل أف هلين اللرقن ها اللو ئن الخددين ضمن شريط الاأذرات الرتيسية: 


ملاحظة : فلتر 08۲6١۸٥68 ٥|01 5S‏ الموحود ضمن المجموعة » يعمل نفس عمل هذا الفلتر إلا أنه يقوم 
بعكس الألوان فقط . 


. :هذا الفلتر متاز لإضافة إشعاع على عنصر معين » ويستعمل كذلك في عمل الإضاءة‎ 18۸5S ۴|۵۲۵ )فلتر‎ ٣ 
. أشكال مخحتلفة من هذا التأثير‎ ٣ فلتر رائع معن الكلمة » بتغييرك لإعدادات الفلتر فإنك ستحصل على‎ 


فلتر ting ٤8S‏ واا :هذا الفلتر قوي حدا حدا » قي إضافة الإضاءات على الأحسام » وستجد أنك 
ستحتاج إلى هذا الفلتر إذا أردت أن تقوم بعمل " E E‏ 
تاز به هذا الفلتر هو توفر حيارات كثيرة حدا للضوء بمكنك تحربة كل منهم لتتعرف على كل خيار بشكل أكبر. 


يبهذا نكون قد نينا الحديث حول الفلاتر " الأساسية للفوتوشوب " وبقي أن نقوم بإعطائك بعض التلميحات 
والملاحظات حول هذه الفلاتر : 

“من الأمور الجيدة الي تتيحها لك غالبية فلاتر الفوتوشوب » هى امكانية عمل معاينة للتأثير قبل تطبيق الفلتر فاستفد 
من هذا الشىع . 

*هذه الفلاتر بالإضافة إلى " مؤثرات الشفائف " تكفيك مؤونة ت ركيب أي فلاتر حارجية للفوتوشوب . 

“معظم هذه الفلاتر تحوي خيارات متعددة و كثيرة لا بمكننا الإسهاب ق شرحها » نحن هنا نشرح المهم والضروري 


“بعض هذه الفلاتر لمكن تطبيقه إلا على شفيفة تحوي عنصر ولا بمكن تطبيقه في حالة ما إذا كانت تلك الشفيفة 


شفافة لا وی آئ كتصر . 


قائمة 898 |: 
عند الضغط على قائمة |0١896‏ ستظهر لك هذه القائمه كما بالصوره التاليه : 


Mode | ٣ 
Adjust 2 
Duplicate... 

Apply Image. 4 
Calculations... 5 


Image e-6 
Lafwas SIE. ۳ 
Rotate Caras E. 


0 0 


Tim. MÛ 


ENN! 
Histogram. 2 
E 13 

E tract DMAlECtlrs 
Liq SSCs 


)١(‏ هذا الخيار عند وضع الماوس عليه ستظهر لك قائمه وهي بإختصار لإختيار نظام الالوان وهناك عدة أنظمه 
اشهرها R68 |۸۵ 6×6٩‏ و G١ Y۸‏ وهذا يستخدم للطابعات في المطابع لكي تتعرف الطابعه على الالوان . 
(۲) وهذا الخيار ايضا عند وضع الماوس فوقه ستفتح لك قائمه فيها تأثيرات كثيره على ( الصوره ) وليس الشفيفه . 
ونذكر بعض التأثيرات الحميله منها اللمعان وعكس الالوان وتفتيح الصور وتظليمها زيادة وضوح الصور وغيرها .. 
حرب كل تأثير على حده لتتضح لك أكثر . 

(۳) عمل نسخه طبق الاصل من الصوره الحاليه بنافذه جديده . 

. التحكم في الوان الصوره‎ )٤( 

. )٤( نفس الرقم‎ )٥( 

. التحكم في مقاسات وأحجام الصور من حيث الطول والعرض والحجم‎ )١( 

(۷) حريك الصوره . 

(۸ هذا الخيار عند وضع الماوس فوقه ستظهر لك قائمه وهي خیارات خاصه بقلب الصور ۱۸۰ درجه او ٩۰‏ درجه 
حسب الامر الذي تختاره . 

. قص المنطقه امحدده‎ )٩۹( 

. حذف المسافات الفارغه بالصوره أو أنت تحدد له مسافه ليحذفها‎ )١٠١( 

. هذا الغيار يقوم بإعادة الكائنات داخحل التصميم الى حجمها الاصلي أو بدرحة التوضيح‎ )١١( 

. لمعرفة تدرحات الوان الصوره‎ )١( 

. يطبق هذا الامر على الصور المستخدمه في الطباعه وأحذ الميزه‎ )۱١( 

. تأثير هميل على النصوص حيث تستطيع إخحفاء نص معين او التمويه به‎ )١ ٤( 

. تأثير جميل على النص حيث تستطيع ان بعل النص متموحا او متعرحا كيفما تشاء‎ )٠١( 


قائمة 2⁄6 1: 


بالضغط على قائمة ©12۷8 ستظهر لك قائمه طويله كما بالصوره التاليه : 


: عند الضغط على هذا الخيار سوف تظهر لك قائمه وهي كالتالي‎ )١( 
. إنشاء لیر (طبقه) حدیده‎ : L۳ 
. إنشاء لیر للحلفیه جحدید‎ Layer From Background: 
. عمل محلد للیرات جدید‎ Layer Se: 
عمل جلد على الليرات المربوطه . (ستلاحظ وجود حلقة سلسله بحنب اسم‎ ayer Set From Linked: 
. اللير بنافذة الليرات‎ 
. عمل نسخه عن اللير المحدد‎ ayer via COPY: 
. عمل قص عن اللير الحدد‎ Layer vأa‎ cut: 
. عمل نسخه من اللير‎ )۲( 
حاف لار اة واا اران اران‎ 
. خحصائص اللیر منها بعکن ان نعید تسمیته أو تلوينه‎ )٤( 
(ه) هذا الخيار عند وضع الماوس فوقه يتظهر لك قائمه وبإحتصار هذه التأثيرات تعتبر الاهم حيث يتم التأثير على‎ 
الشفائف من ظل والوان متداحله وتحديد الشفائف والتدرج وغيرها .. وطبعا سنتطرق لشرح واقي هذا التاثيرات فيما‎ 
. بعد‎ 
, تارات لاف الل‎ ©( 
. بعض التاثيرات على اللير المحدد لكن يعملها بلير حديد‎ )۷( 


(۸ بعض التاثيرات على اللير المحدد . 

. جحموعه من الخيارات الاحرائيه على اللير‎ )٩( 

. تحرير النص حن يتم إعادة تشكيله‎ )٠١( 

. تحويل سيغة اللير مثلا اذا كان اللير كتابه يحوله الى لير رسومي عادي‎ )١١( 

. يقوم هذا الامر بتجزئة الصوره‎ )١۲( 

. يستخدم هذا الامر في انشاء قناة اضافيه تتألف من قناع من محتويات الطبقه المحدده‎ )١۳( 
. تعطيل او تمكين حاصية الماسك (القناع)‎ )١ ٤( 

. إحفاء اللير اححدد‎ )١۷( 

(۱۸ إلغاء التحديد . 

. قائمه خحاصه بتحريك الليرات . مثلا حعل اللير حلف او امام أحد الليرات‎ )١۹( 

. حاذاة اللير او المكان المحدد‎ )۲٠١( 

(۲۹) تقريبا نفس عمل الرقم )٠١(‏ . 

(۲۲) قفل كل الليرات في اججلد الذي تحدده . 

(۲۳) دمج الليرات مع بعض . في كلمه مره تضغط عليه سوف تدمج لير بآحر حن يتم الانتهاء من دمج باقي 
الليرات : 

. دمج جيع الليرات مع بعض إلا المفعل حاليه‎ )۲٤( 

. دمج جميع الليرات مع بعض من دون استشناء‎ )۲٠( 

. تسوية حواف الكائن الملصوق‎ )۲٠١( 


:⁄|6W قائمة‎ 


عند الضغط على نفس القائمه ستظهر لك قائمه طويله كما بالصوره : 
Pey lei 1‏ 
Pron SEP 2‏ 


Frost Calors 3 CFT 
Gamut wamingl@ShiteCtrlt 


Zoom lS Cirlt+ 

zoom Dut Fb Cil 

Fit on Screen Cil 

ûztual Pele Ê Alt+ Cirle 
Print Sizél) 


3 idi Eatras l0) Cirle 


Shows! 

Show Rulers [2 Cirle 
Snap? Ctrl: 

Snap Lo llA 

Lock Buide IS Alec: 

MEE Bb 

Hew Buide. FT 

Loek- Slee 


HÊR SIKES |9 


(۱) هذا الخيار لفتح نافذه جحدیده بنفس العمل الذي تعمل به حاليا . 
(۲) إظهار التصميم بأكثر من نمط من أنماط الالوان . 
(۳) تقريبا نفس الرقم (۲) . 


. )۲( تقريبا نفس الرقم‎ )٤( 

() عمل زووووم تکبیر للعمل . 

. عمل تصغير للعمل‎ )٦( 

(۷) عرض الصوره بالكامل لتكون ظاهره بدون اشرطة تمرير . 

(۸ عرض الصوره بحجمها الطبيعي . 

(۹) العرض بالنسبه لحجم الطباعه . 

. تفعيل أو تعطيل الخيار التالي‎ )٠١( 

. عرض شبكه او تحديد التقطيع او مربعات بكسليه على الصوره لسهولة التعامل مع التصاميم‎ )١١( 
. عرض المسطره على حواف الصوره‎ )١۲( 

. عند التعامل مع الدلائل يجب أحتيار هذا الامر . وتتم حاذاة البنود تلقائيا‎ )١١( 


. )١۳( البنود الخاصه بالامر اللي في الرقم‎ )١ ٤( 

. قفل خحاصية تحريك الخط‎ )٠١( 

. مسح الخط‎ )١١( 

. اضافة حط ليسهل عليك العمل ويمكنك احتيار المسافه ال تريد وضع الخط مربع الحاوره الذي سيظهر‎ )١١۷( 
. إغلاق الشرائح‎ ۱۸( 

(۱۹) حذف الشرائح . 


قائمة :NWI۸¬d0W‏ 
بالضغط على هذه القاتيه ستظهر لك قائمه كما الصوره الال 


Cascade | 

1 

Arrange leans 3 

Elose All 4 ShftACIl 
Hide Tanls 5 

Hide Optional 

Show Nayigatar T 

Hide E 

Hide Colo; 9 

Show Swatches ll) 

Show Sles [| 
Showy History 2 . 
Show Actiong [3 
Hidêë 1.3 ۰ 
Show Channels IS 
Show Fathê [6 
Shon CEharac ter 7 
Showy Paragraph [lB 


Hide Statıis Bati l9 


Reset Palette Locations 


o Unie @ 100# Layer RE) 


قبل البدء يجب ان تلاحظ شيء مهم ( عند الضغط على اي خيار أمامه كلمة 1|046 يعن إحفاء سوف تتغير تلقائيا 
وتصبح الى 8۸10۷W‏ يعي إظهار )!! 


. تصغير إطار العمل‎ )١( 

(۲) تكبير اطار العمل وإظهار اسم الصوره او العمل بالشريط العلوي لنافذة التصميم . 
( 0 ارات 

. إغلاق جيع النوافذ‎ )٤( 

)٥(‏ إحفاء/إظهار صندوق الادوات . واذا اردت اظهاره اضغط عليها مره أخحرى وستلاحظ ان الاسم تغير واصبح 
Show tools‏ . 

. إخحفاء/إظهار شريط خيارات الادوات العلوي‎ )١( 

(۷) إخحفاء/إظهار نافذة عرض التصميم . 

(۸ إحفاء/إظهار نافذة المعلومات . 

(۹) إحفاء/إظهار نافذة الالوان . 

. إحفاء/إظهار نافذة لوحة الالوان‎ )٠١( 

. إحفاء/إظهار نافذة الاستايلات‎ )١١( 

. إحفاء/إظهار نافذة الذاكره ومنها تستطيه التراحع عن آخحر عمل قمت به‎ )١١( 
. إحفاء/إظهار نافذة الاكشن‎ )١۳( 

)١ ٤(‏ إحفاء/إظهار نافذة الليرات (الشفائف او الطبيقات) 

. إحفاء/إظهار نافذة القنوات‎ )٠١( 

. إحفاء/إظهار نافذة المسارات‎ )١١( 

(۱۷) إخفاء/إظهار التحکم بالنص سمکه وطوله وعرضه وارتفاعه ولونه . 

. إخحفاء/إظهار نافذة غاذاة النص‎ ٠۸( 

. إخحفاء/إظهار شريط العلومات السفلي‎ )١۹( 


:Help قائمة‎ 


: قائمة |18 عند الضغط عليها ستظهر لك هذه القائمه‎ 
Cascade: | 
1il 2 
ûrrahge leon 3 
Llose All 4 SAREE 
Hide E a 
Hide Options 
Show Nawîgatar 7 
Hidë nii 
Hide Cola; 9 
Shi Swatches l0) 
Show Stiles: [| 
Show History FA 
Shay Action 13 
Hida Laperg] 
Show Chaniels JS 
Shaw Paths lb 
Show Character JT 
Showy Paragraph |S 
Hide Status Far O 


Reset Palette Locations 


1 Urtifled-l @ 100# [Layet 1,RGB] 


. ) الذهاب الى صفحه بجهازك اسمها التعليمات ( بالايحليزي‎ )١( 
. عن الفوتوشوب‎ )۲( 

(۳) عن الاضافات . 

. ايضا نفس الرقم > تقريبا‎ )٥( 

. أخبار فريق عمل البرنامج‎ )٦( 

(۷) التسجيل اون لاين او مباشره من الموقع . 

)۸ )موقع الشر كه . 

(۹) تصدير الصور بشفافيه . 


. إعادة تحجيم الصور‎ )٠١( 


صندوق الادوات ×ەطامه۲ 


صندوق الادوات لاغئ عنه ببرنامج الفوتوشوب وكذلك الامر لجميع برامج الرسم والتصميم لذلك هذا الصندوق 
يحتوي على كل مايلزم المصممين من أدوات تعينهم وتعليلهم على اظهار التصاميم بالشكل اللائق والانيق والملفت 
والجذاب ......... الخ (انظر بالاسفل لترى الشكل العام لصندوق الادوات) 

يظهر صندوق الأدوات في فوتوشوب بطول الجانب الأيسر من النافذة. وهو يحتوي على الأدوات الضرورية اللازمة 
لعملية رسم و تلوين و تحديد و تعديل الصور. كل أداة نها رمز حاص ها في صندوق الأدوات. و المفتاح الرئيسي 
لتعلم الفوتوشوب هو فهم وظيفة و إمكانيات كل أداة بصندوق الأدوات. و كما يجب للفنان أن يعرف الأداة 
الصحيحة الي عليه استخدامها لتحقيق أغراضه» يحب على مستخدمي فوتوشوب أن يسلكوا نفس المسلك. يضم 
صندوق الأدوات ف فوتوشوب ٠١‏ أداة» كل أداة توفر لك إمكانية معينة لمساعدتك عند إنشاء و تعديل و تصحيح 
و ل ا ا چ ا ا ا ی د ا ی 


صندو ق الأدوات. 


شرح أدوات الفوتوشوب 


)۷(١ السيم‎ 

العصا السحرية )W(‏ 
أداة التقظيع )K(‏ 
فرشاة الرسم (8) 
فرشاة المحفوظات(؟) 
التعبئة(ت) 

انقاص الكثافة )0١‏ 
أداة النضص(١)‏ 

رسم الإشكال الهندسبة إلا 
القطارة ١ا)‏ 

المكبر أو العدسة(2) 
تبديل الألوان (×) 


اللون الخلصي 


القناع السربع e‏ 
قلع الشاشة تماما (۴) 


)M( تحدید‎ 

التحديد الحراا) 
الاقتضاص ‏ (ع) 
البخاخة (ل) 

الختم (5) 

الممحاة (ع) 

التشویش (۸) 
التحكم في المسارات (ه) 
قلم المسار (۴) 
المالاحظات )١(‏ 

)٣۳١( اليد‎ 

اللون الامامى 
الالوان النفدااتية (D)‏ 
الوضع الأصلي للتحديد (۵) 
الوضع الأصلي للشاشه (۴) 


ملء الشاشة مع القائمة (۴ 


الشرح بالتفصيل بالاسفل 


EE : 
1 ı Rectangular Marquaê Tool 


3 Elliptical Marque Tanl 
=3 Single Bow Mar qlee Taal 


" Single Column Marques Tool 


Een Tanl‏ س 


. ل‎ Folygonal Lassa Tol 


meets ml [ OO| 5€|6C)|07 ادوات التحديد‎ 


تقع ادوات التحديد في فوتوشوب بأعلى يسار صندوق الأدوات. اذا كنت ترغب في إحراء تغييرات بإحدى الصور أو 
بجزء منهاء فستحتاج عادة إلى تحديد الحزء او الأحزاء المطلوبة باستخدام إحدى أدوات التحديد. 

و تقع ادوات 8668 ۲Q¶1‏ ۱8 ني ال ركن الأيسر العلوي من صندوق الأدوات. و تتيح لك أدوات التحديد أن تحدد 
جرد ار جرا مو الصروة ا شكال حاف ا6 ات زر افا معطا دق اد اح ة3 
فستظهر لك قائمة فرعية بأدوات التحديد المتاحة. احتر أداة التحديد البيضوي أو أداة التحديد المستطيل لإنشاء 
تحديدات بيضوية أو مستطيلة. كما يمكنك اختيار أدوات تحديد العمود أو الصف الواحد. هاتان الأداتان تسخدمان 
لتحديد صف أو عمود مكون من بكسل واحد في الصورة. إذا رغبت في التبديل بين أدوات التحديد» فانقر أداة 
التحديد ثم احتفظ بزر الفأرة مضغوطا واسحب مؤشر المفأرة إلى الأداة ال تريدها. و يمكنك أيضا أن تضغط مفتاح 
1 من لوحة المفاتيح لتدشيط أداة التحديد بدون استخدام الفأرة. 

اذا احترت أداة التحديد البيضوي |٥۵|‏ م ||| » فسيظر رمزها في صندوق الأدوات على شكل دائرة. أما اذا 
احترت أداة التحديد الصف أو العمود المفرد» فسيتحول الرمز إلى مستطيل رفيع أفقي أو رأسي. إذا اردت ان تبدل 
بشكل سريع أداة التحديد المستطيل البيضوي» فاحتفظ .عفتاح |۲۱0 0۴ رمفتاح التبديل ۸٤‏ قي وندوز) 
مضغوطاء تم انقر فوق أداة التحديد 1۲Q168‏ أعلى يسار صندوق الأدوات. 

و أسفل أداة التحديد 04۲186۵ توحد أداة التحديد الحر 580@. يمكنك أن تستخدم أداة التحديد الحر 


لتحديد مناطق غير منقظمة الشكل من الصورة. و تشتركأداتان أحريان في الزر الذي تشغله أداة التحديدالحر على 
صندوق الأدوات. هاتان الأداتان هما: أداة التحديد المضلع ۴0|۷90١‏ و أداة التحديد المغناطيسي .[9۸١6٥‏ 
وتسمح لك أداة التحديد المضلع بإنشاء تحديدات مضلعة مستقيمة الحواف بنقر ججموعة نقاط فوقها إلى النقطة التالية. 
أما أداة التحديد المغناطيسي فهي تنتقل إلى الحوال الملونة عالية التباين» بمجرد أن تسحب الأداة فوق الصورة. ولإهاء 
التحديد الذي أضفته باستخدام أداة التتحديد المضلع او المغناطيسي» انقر مرة ثانية فوق النقطة الي بدأت منها التحديد 
راھ ق مد ا ادع D:00‏ 


أداة العصا السحرية Magic WiİNd:‏ 


تستخدم لتحديد حزء او احزاء من الصورة تبعا لتشابه الأوان. و تظهر فائدة هذه الأداة عندما تريد أن تحدد حزءا من 


الصورة بألوان تختلف عن الأجزاء الأخحرى. 


أداة الإقتصاص ۲009© 


تستخدم اداة الاقتصاص لقص حزء من الصورة و إزالة بقية الأحزاء. 


أداة التحريك N07۷6‏ 


تستخدم هذه الأداة لتحريك التحديدات و الطبقات. إذا كنت تعمل مع إحدى الطبقات» بمكن تحريك كافة اجزائها 
مرة واحدة بأن تنقر على اداة التحريك من صندوق الأدوات ثم تسحب. 

أدوات القطارة و عينة الألوان و القياس O⁄06]06©۴آEY6d‏ & Color Sample‏ 
Measure &‏ 


توحد أدوات القطارة و عينة الألوان و القياس تحت رمز واحد قي صندوق الأدوات. يمكنك ان تستخدم الفأرة أو 
الضغط على مفتاح | من لوحة المفاتيح لتدشيط هذه الأدوات.تستخدم أداة القطارة لالتقاط لون معين من الصورة 
الحالية و احتياره كلون للخلفية أو كلون للرسم. و بإستخدام اداة عينة الألوان» بمكنك النقر فوق اربع نقاط متلفة 
على الصورة ثم ترى قيم الألوان الخاصة جما في لوحة المعلومات .|١0‏ وبعد ان تنقر لتحديد مكان النقاط الأربع على 
الصورةء بمكنك تحريك هذه القناط على الشاشة المساعدة لمساعدتك ف تليل ألوان الصورة. 


تتيح لك أداة القياس ان تنقر و تسحب فوق منطقة معية قي الصورة لكي تقيس المسافة بين نقطتين عليها. و عندما 
تنقر و تسحب» سيظهر لك حط غير قابل للطباعة على الصورة يبين لك المسافة بين النقطتين اللتين نقرت فوقهما. 


PaintI¬g 1 00/S أدوات التلوين‎ 


ادوات التلوین وهي ۸٤ل‏ ۸1۲0۲, و الفرشاة 8۸ ل۴a1۸16۲0‏ . و القلم الرصاص أا ۴6. و الممحاة 
Ea‏ و التدر ج اللو 6۲A d16 ٣٤‏ ودلو الدھان ۴2٣٤‏ c)K6لا0.‏ و یسمی لون التلوین ف فوتوشوب 
باسم لون الرسم وهو (اللون الأمامي) وهو اللون الأبيض ق الوضع الإفتراضي» اما اللون الذي تستخدمه في حو 
اوا ا ن ا ی ا ق 


إت اذوات الدلو و الفرشاة و الرشاشة تستخدم جيعا لون الرسم. تقرم أداة دلو الدهان علء مناطى بلوك الرس او 
بنقش تختاره. اما أداتا الفرشاة أو الرشاشة فهما نسختا إلكترونيتان من نفس الأدوات الي يستخدمها الرسام الفعلى» 
و تعملان بنفس الطريقة. تتشارك اداة القلم الرصاص أأ٥‏ ۴6 قي نفس الموقع مع اداة الفرشاة في صندوق الأدوات» 
وهي تحاكي الرسم بالقلم الرصاص» و يمكنها أن ترسم لون الخلفية أو بلون الرسم. 


توحد اداة التدر ج اللون 5۲8016۸ في نفس المكان قي صندوق الأدوات مع اداة دلو الدهان. و تسخدم اداة 
بلون الرسم او الخلفية. بعد تنشيط آداة التدرج اللون» يمكنك ان تستخدم شريط الخيارات الخاص يها لكي تختار من 
بين أنواع مختلفة من التدريجات اللونية» مثل الخطي أو الدائري أو الزاوي أو المنعكس أو المعين. 

تستخدم أداة الممحاة "©۲456 للرسم فوق الصورة بإستخدام لون الخلفية الحالي» و تستطيع هذه الأداة مسح أحزاء 


من الصورة بحيث تظهر الخلفية الشفافة عبر الصورة» وتتيح لك أداتا الممحاة السحرية N391٥‏ 256۲ع و ممحاة 
الخلفية Background E58۲‏ أن تحذف الأجزاء الي لا ترغب فيها من الصورة بسرعة. 


AS 8S BH 


ات 


ن آفرات انار ا اکال ست آأدرات: 


اللستطيل ٥او‏ هاءعR.‏ و المستطل ذا الحراف المستديرة 6ا۸9 »NRounded Re e)4‏ و البيضوي 
ygonا۴o.‏ و ا خط ٥٣ء‏ و الشكل المحصص ۳ .CUuS0‏ 


هذه الأدوات تتيح لك إنشاء الأشكال في ثلاثة أوضاع: 

-١‏ أشكال تظهر على طبقات ككائنات منفصلة يعكن تغيير حجمها و تحريكها. 
۲- أُشکال كمسارات مغلقة pat hS C|08©٩‏ 

۳- اشكاء مملوءة باللون 


النوع الأول من الأشكال هو الأكثر قوة» هذه الأشكال عبارة عن رسومات متجهة ۷6)0٣‏ مثل تلك الي ترسمها 
على إلستراتور او كوریل درو» ويتم إخحراجحها بأعلی درحة وضوح ممكنة تسمح ها آلة الأحراج. وبالإضافة إلى ل 
تتميز هذه الكائنات بأنك تستطيع تعديلها و تغيير درحة شفافيتها أو تطبيق نط للطبقة عليها بعد إنشائها. و يتم ذلك 


بإستخدام لوحة أمر ay٣ 8۷16S‏ ]1 من قائمة ٣6رج]ا.‏ 


ج 


زا 
چ 


E 
5 


وهي أداة Clone S20‏ و حتم النقش م" ۴a) re¬ 54a‏ و فرشاة امحفوظات ۲¥ 1|80 
Brush‏ و أداة فرشاة الحفوظات ıihllة «BIUF pıعiill , «Art History BUS‏ , جد «Smudge‏ , 
الحرق B۲0‏ » و الإسنفجة $00748. 


أداة الختم ھی اُداۃ للنسخ. تستخدم هذه الأداة لتحديد منطقة معينة من الرسم م تنسخها إلى أماكن أخحرى في 
الصورة» بکسلا بکسلا غو طرق النقر و سخب الفأرة. 

و توحد أداة حتم النقش مع أداة حتم النسخفي نفس الموقع ق صندوق الأدوات» و بمكنك استخدام هذه الأداة 
للإضافة النقوش إلى الصورة عن طريق النقر و السحب. 

اما فرشاة المحفوظات ۸عںاB‏ ۲۷هاءأ1 التي تستخدم مع لوحة المحفوظات ۲۷ ۲i0‏ 
:Palette‏ 

فيمكنك الرسم فوق الصورة لإعادقا إلى حالة سابقة ها. و أداة فرشاة الحفوظات الفنية ۹|50۲ Ar)‏ 
Bru‏ تتيح لك إنشاء تأثيرات فنية من الحالات السابقة للصورة. تتشارك هاتان الأداتان قي نفس الموقع داحل 


صندوق الأدوات. 
اما ادوات التنعيم B٣‏ و الحدة 6١‏ م5۸8۲. و الإصبع 59010498 داحل نفس الموقع في صندوق الأدوات: 


فتستخدم اداة التنعيم لتنعيم الحواف الخشنة في الصورة»ء و تستخدم اداة الحدة لزيادة درحة وضوح الصورة» و تتيح 


اداة الإإصبع أن تنش تأثير الألوان المائية. 
و تستخدم أدوات تفتيح الصورة 009€ و الحرق 81۲١‏ و الإسفنجة 800/968 : 
لتغيير الأوان أو درحات الرمادي قي الصورة. تتشارك هذه الأدوات ثي نفس الموقع ي صندوق الأدوات. تستخدم 


هاتان الأداتان لتصحيح تعريض ‏ الصورة» و ذلك بتفتيح او نق مناطق معينة فيها. تتيح لك الإسفنجة أن تشبع 
منطقة معينة بالألوان (أو تقلل هذا التشبع). 


0 
:£| Freeddom P681 راudا أدوات‎ 


+ 


تتيح لك أداة القلم أن تنشئ مسارات. و تعيش في نفس الموقع مع أداة القلم في صندوق الأدوات عدة أدوات أخحرى 
تتیح لك إنشاء و تعدیل مارات و هي أداة القلم الحر «Freedom Pen‏ و إضافة iقطة «Add POI‏ و 
حذف نقطة © .Convert Point ةطتi Jيıرږzğê , «Point Dele‏ 


و رغم أن مسارات القلم يكمن استخدامها لإنشاء مخططات ٣05‏ ألا بحيث تقوم بملعها باللون أو وضع حدود 
حوهاء فإن المسارات تستخدم أساسا لإنشاء أشكال للأقنعة .085)S‏ يمكن ان تستخدم القناع كبديل إلكتون 
للستنسيل أأ٥‏ 586 حيث يمكنك حاية أحزاء معينة من الصورة من التعديل بينما تعمل أنت قي أحزاء أخحرى غير 
محمية. لكي تستخدم مسار القلم كقناع» بمكنك تحويل المسار إلى تحديد. ويتيح فوتوشوب أن تقوم بتحويل المسار 
الذي تنشغه بإستخدام أداة القلم إلى مسار اقتصاص ١2م‏ 9١1م‏ "| و بالتالي تستخدمه لإنشاء حلفيات شفافة 
عند نقل الصورة من الفوتوشوب الى برامج إلستراتور إو بيدج مايكر أو كوارك إكسبريس. 


تتيح لك أداة القلم لحر Freedom Pen‏ أن تنشیء مسارا بالنقر والسحب. و تتیح لك اداتا Poi) ۸d٩‏ و 
Point Delete‏ أن تضيف أو تحذف نقاطا إلى المسار. و تستطیع أداة C0٣ ۴0٣٤‏ أن تغیر المنحئٰ 
الناعم إلى منحنئ حاد» أو العكس. 


إن اداة القلم المغناطيسي ©۴ ۱89۸6٥‏ تساعدك على إنشاء الأقنعة عن طريق تحديد حواف الصورة في أثناء 
سحب الأداة فوقها. تبي أداة القلم المغناطيسي قراراتما في تحديد امسار بناء على تباين الألوان داحل الصورة. 


تتيح لك أداتا التحدید الباشر )01۲6 Selec|0۸‏ و تحديد nكونات‏ luJر Path Component‏ 
eect‏ أن تحدد المسارات. استخدم أداة التحديد المباشر لتحدد نقاطاً أو قطعا معينة على المسار. و بعد النقر 
فوق النقطة أو القطعة» بمكنك تعديل المسار عن طريق النقر و السحب. و تتيح لك أداة تحديد مكونات المسار أن 


تحدد المسار بأكمله بنقرة واحدة من الفأرة. 
أداة النص ٥م۷‏ ]| آھ]: 


تتيح لك أداة النص أن تكتب النص مباشرة داحل الصورة» و عن طريق التنقل بين الأوضاع المختلفة هذه الأداة من 
شريط الخيارات الموحودة في أعلى النافذة» بمكنك انشاء النص في طبقة مستقبلة أو كتحديد في الطبقة الحالية. 

تعمل أداة النص بالارتباط مع لوحن الفقرة ١م‏ ۴4۲49۲3 و الحرف ٥)6 ٣‏ ۸4۲4 0. و كما يتضح من الإسم 
تتيح لك لوحة ۳4۲9۲8 أن تتحكم في حيارات تنسيق الفقرات» مغل تحديد محاذاة الفقرة و تتيح لك لوحة 
Cha rc ٣‏ أن تتحكم في الحروف الموجودة في النص» مثل حجم النص ولونه و الخط المستخدم فيه. وبعد كتابة 
النص» مثل حجم النص ولونه و الخط المستخدم فيه. وبعد كتابة النص» بمكنك تحويله إلى اشكال رافتح قائمة 
ê ype‏ احتار Shape Convert {O‏ أو تویلە إل مسارات (افتح قائ ê LAY@‏ |ختر Crea@‏ 

. (Work Path 


أداة اليد Hand‏ ™: 


تتيح لك أداة اليد أن تحرك الصورة على الشاشة لترى الأجزاء المحتفية منها قي نافذة فوتوشوب. هذه الأداة توفر لك 
قدرا أكبر من التحكم في تحريك الصورة عما يتوفره لك أشرطة التمرير» لأنك تستطيع نقر الصورة مع الاحتفاظ بزر 
الفأرة مضغوطا ثم تقوم بتحريكها إلى أي اتحاه ترغب فيه. من الممكن أن تستخدم أداة اليد بصورة مؤقتة عند استخدام 
الأدوات الأحرى. لعمل ذلك» اضغط عصا المسافة واحتفظ بها مضغوطة ثم حرك الصورة في الاتحاه الذي تريده. 


أداة التكبير / التصغير 2001٩7‏ : 


تستخدم أداة التكبير/ التصغير لزيادة أو تقليل نسبة عرض الصورة على الشاشة. نشط الأداة ف صندوق الأدات ےم انقر 


و اسحب لتحديد المنطقة الي ترديب تكبيرها من الصورة. ومن الممكن أن تستخدم أداة التكبير/ التصغير بصورة مؤقتة 
في أثناء العمل مع الأدوات الأحرى. 


أداة التقطيع Slice‏ : 

تتيح لك أداة التقطيع ان تقطع الصورة لعرضها على الويب. عندما تستخدم هذه الأداة لتقطيع الصورة إلى شرائح ثم 

تحفظها على القرص» فإن برنامج الفوتوشوب أو إعيدج ريدي يقوم بتقسيم الصورة إلى شرائح منفصلة تم يولد الأمر 
ا 3 اللازمة لتحميل هذه الشرائح في صفحة الويب. يتم تحميل شرائح الصورة المستقلة أسرع من تحميل صورة 
ر کو اون الم ا تة ر رر اه و اا رار ار © عل ات ارب و ن 

نفس الموقع في صندوق الأدوات» أداة تحديد الشرائح 5|٥6 5616٥‏ وهي تتيح لك شريحة ختلفة على الشاشة. 


آلا 
رموj‏ الحم Foreground Color & Background COIOF jll j‏ ف 


الذي يتيح لك تغيير اللونيين الأمامي و الخلفي. 


رموز أوضاع الصورة E‏ 


اسفل التحكم ق الألوان يوحد رمزان للتحكم قي وضع الصورة. الرمز الموحود على اليمين يمثل وضع القناع السريع 
ask Mode Quick‏ الذي يتيح لك أن تنشئ قناعا و تراه و تعدله بسهولة. و باستخدام القناع» بمكنك أن 
LlNE EEE a E O Ed‏ 
الجحزء من الصورة. و لتنشيط عمل القناع» انقر فوق رمز SkئMAa Mode Quic)‏ او اضغط علی زر @ و 
عندما تفعل ذلك سيكون بوسعك انشاء قناع و تعديل الشكل الذي يحتوي عليه باستخدام ادوات التحديد و ادوات 
التلوين. 


إلى حوار رمز القناع السريع» على یساره یوحد رمز .Mode Standard‏ و هو يخرجك من وضع 


رموز أوضاع العرض على الشاشة Standard ŠC°Cآ86©6N M0d@‏ : 
اسفل رموز التحكم في وضع الصورة في صندوق الأدوات» توحد ثلاثة أزرار تتحكم قي رطيقة عرض الصورة على 


الشاشة. الرمز الأيسر بمثل طريقة العرض العادية S۸2۲4 5°۲€€۸ 0d6‏ و عندما تنقر فوق الرمز 
لأر-~|Ùط Screen Mode with Menu Bar‏ اا۴ فإن الصورة ستملا الشاشة بأكملها و يختفي 
ريط العتراين القاص فا ولكن سيظل شريط القراتم فى فر توشوب ظاغرا. و عنما تقر فرق الرمر الأ اانا 
0de Screen‏ سيتم تكبير الصورة على الشاشة في فوتوشوب. 


رمز رر الصرر اقا 


آخحر زر في صندوق الأدوات تاما يتيح لك الإنتقال إلى رر الصور الإفتراضي» وهو ف الغالب برنامج عيدج ريدي 


.Ready Image 


اتقات االوخات ال تة ى الد قوب 


ه لوحة الملا ح(0۲ N۷193‏ ):تفيدك هذه اللوحة ني استكشاف العمل من زيادة في الحجم أو العكس 
اا 
Navigator Info Û Histogram ™, + |‏ | 


ه لوحة المعلومات(100): تفيدك هذه اللوحة بإعطائك معلومات عن العمل من حيث كثافة الالوان أرقام 
الالوان المستخحدمة إعطائك القياسات بدقة وموضع العمل بدقة أيضا. 


E 2355 ¢ 1 FW 
3 55 MM i Fh 
E 255 ۸ Yi Fh. 
Ki Fh 
شا 70 ا‎ 
۲ 1224 ٠ Pl fi 


ه لوحة العينات(9W8۸€5):‏ تعطيك هذه اللوحة بعض العينات من الالوان ويمكنك الاحتيار منها أيضا عن 
طريق الشفاطة أو عمل العينات الخاصة بك. 


اا 
اپا 
I11]‏ 


IIL ا‎ 


تفيدك هذه اللوحة قي التراحع إلى ما يقارب العشرين خحطوة سابقة قمت ها ويمكنك زيادها كالتالي: 
من قائمة أ ٤d‏ تار ê ۴Pre fer ۸C6S‏ من tas Histo r۷‏ نرید عدد مرات التراحع. 


Preferences 


| General ا‎ . 
: E أ‎ 


Kolar Picker: Adobe ا‎ 
EN 


Interpolation: | Bizubic (Better; يه‎ | 


Redo KEY: | Lirl+Z (Toggles ndorRedoj ¥ History States: 20 | 
Print Keys: CitrleP: Print with Preview / CirleAlt+P: Print  w| 
- ptions 
Export Llipboard E Beep When LONE 
Show Tool Tips Cynarnic Color Sliders 
LI KeYbDaFÎ Zorn REsizes Wins save Palette LOCaTiIGNS 
LI û JÎO-UpUaÎE OPEN HOCUMENTS Shor Fant Names in English 
ER ûlan Text ptIONS lse Shift EeY for Tool SwiCH 
lse Srnart Quotes 
sort Font Ienu by Ser ipt 
EeYbOarA SYNCHRONIZATION 


Application Language: English 


Reset ûll warning Dialogs 


ه لوحة الطبقات(1g۷€۲5):‏ 


ماهى الطبقات ؟ 


الطبقات هي العمل الذي تعمله بالفوتوشوب وهو مكون من طبقات كما تلاحظ قي العمل أسفل مكون من 
طبقتين الخلفية أ1ا6B2c)9۲0)‏ و رطبقة أحرى (1 ٣۷€ه|اء‏ وهذا يمكنك من التحکم بکل کائن ِي 
عملك بسهولة أكثر .لاحظ أن 1 1|۷6٣‏ تظهر فوق أ١ ٤)9۲0۷‏ 8 أي أُمُا ف الأعلى أي أن عملية 
الترتيب مهمة هنا ويمكن التحكم بذلك عن طريق الفأرة بسحب الطبقة المطلوبة وجعلها بالترتيب الذي تريد 
( بشرط أن تزيل القفل وذلك بالنقر المزدو ج على طبقة أ 9۲0)) 84 وسوف يتغير ا مها إل |2۷6٣‏ 
)٠‏ »لو سحبنا طبقة المربع وحعلنها في الأعلى بعد أن أزلنا القفل فإن الكتابة لن تظهر .أتمئ أن أكون 

أوضحت النقطة» وجحد الطبقات في البرنامج على اليمين غالبا كما ي الشكل بعد ضغط على علامة التبويب( 


«Layers 
اا‎ 


Lock: E 27 tt & Fill: | 100595 * | 


الماسكنج( Quick Nas)‏ ر أداة القص: 

سنبداً في هذا الدرس بل تالعرف على أداة حديدة 8S)(‏ )ع iİلQ)‏ من حیث مکان وجودھا ن برنامج 
الفوتوشوب وفوائد هذه الاداة ورؤية بعض التأثيرات الى تعملها هذه الأداة. تعتبر Îدöl Quick mask)‏ ) من 
الادوات المتعددة الوظائف حيث بامكناها عمل.. 


الاهداف. 


.(Mask QUICK) القنا ع الرuع و‎ e 

.))۲0٥(صقلا أداة‎ ٠ 

٠‏ الفرشاة و حصائصها 
تعتبر أداة ( QUİc) AS)‏ ) من الادوات المتعددة الوظائف حيث بامكناها عمل أداوة تحديد أو أداة لفصل 
الصورة عن الخلفيةولكن من مسمى الاداةفهي تقوم بعمل قناع خفي على الحزء الغير مرغوب به من الصورة» والكثير 


من الافكار الي قد تتولد من استعمال هذه الاداةء وجحد هذه الاداة ق أسفل صندوق الادوات حيث أن الخيار مكون 
من قسمين القسم الابمن يدحلك في الوضع والايسر يخرحك منه وكاحتصار لاستخدام هذه بضغطك على حرف() 
مرة يدحلك الوضع وبضغطك عليه مره أحرى تخر ج من وضع()185 )ع |ألا)) ولاحظ التغير في أعلى الشاشة 
كما ف الصور التالية كما ف الصورة التالية 

تفعيل الوضع أي عند ضغطك على الزر الايعن أو حرف(4)) للمرة الاولى: 


Untitled-3 & 1 30% [Layer 1, Quick Mask/B)}] 


ar Select Filler Yim Windom Help 


وعند الغروج للوضع العادي سيظهر الان : 


û (Layer 1, RGB/8)}] 
لاحظ الان فوائد هذه الاداة بقيامك بعمل تحديد بأي من أدوات التحديد العادية كما في الصورة وأنا هنا احترت أداة‎ 
التحديد البيضاوية‎ 


قم بعد ذلك بالدحول لوضع()18S |٥)‏ 4) كما ذكرنا ف الاعلى وستتغير الصورة إلى التالي 


لاحظ أن المنطقة الحمراء هي المنطقة ال تم تحديدها قم الان بالذهاب إلى قائمة ٣(‏ 8| ۴) نم (٣uاB)‏ م ر 
urاB‏ anأGauss)‏ سيظهر لك المربع التالي ولاحظ أن هذه الاداة تقوم بنفس عمل أداة التحديد المتدرج ( 
eather‏ ۴ » عند استخدامك أدوات التحديد العادية. 


Gaussian Blur 


Larıcel| 


PrEYÎEBW 


تا 


قم يتغيير الارقام الموحود ولاحظ الفروقات الي تحدث ثم اضغط على زرموافق احرج بعدها من وضع Qu1CK(‏ 
gكaص)‏ وبز الفأرة اليمين انقر على الصورة واحتر الخيار التالي 


Ûeseleck 


Select Inverse 


Feather, .,. 


Saye Selection... 
Make Work, Path... 


Layer Yia LOP 
Layer Yia Uk 
Layer... 


Free Transform 
Transform Selection 


Fill... 
Stroke... 


Halssian Blur 


Fade,.. 
سيتغير بعدها شكل التحديد قم بعد ذلك بالضغط على مفتاح (©08|©6) أوقم بتلوين التحديد باستخدام أمر التعئبة‎ 


۴N (‏ )باي لون تريد الموحود ف قائمة التحرير وستظهر النتيجة التالية 


ه في هذا القسم سنتعرف أكثر على أداة القص )]۲0P(‏ ۳ الموحودة في صندوق الأدوات ويمكنك الذهاب 
إليها بسرعة بضغط الحرف( )على لوحة المفاتيح ولن أطيل الشرح قي هذه الاداة ولكن أعتقد أن هات 
الصورتين تفيان بالغرض إن شاءالله. وطريقة عملها سهلة قم يتفعيل الاداة من صندوق الادوات ومن ثم اذهب 
للصورة المراد قصها و حدد المنطقة المطلوبة 


ا 


الل 
وولا اك ر 
الى ي زواي 
المربعات 0 
هذا تطبيق ستخدام ر 
4 ظنة انحر 
8 +0 
ر 


وإدا ردت استعادةه حجم الصورة الاصلى مكنك الذهاب من قائمة ملف الخيار الا 
Rewerk F12‏ 
للاضافة المزيد من التحكم المناسب لك في هذه الاداة تحد شريط الخيارات التالي(طبعا شريط الخيارات متغير بتغير 
الاداة) 
بدلا من جعل المنطة المضللة تحذف يمكنك أحفائها من حلال الخيار التالي 
Cropped Area (®) Deletes (Hides‏ 
اذا اردت تغيير لون المنطقة المضللة يمكنك ذلك من حلال الخيار التالي 
E] shield Color: O‏ 


هناك خيار آخر اترك لك اكتشافه وهو مشابه لخيارات أخحرى سابقة تم شرحها. 


في هذا القسم سنتعرف أكثر على الفرش بشكل أكبر و أمئ الفائدة للجميع ولي بإذن الله»يوفر الفوتوشوب 
بعض الفرش القياسية المتواحدة معه كما أن هناك بعضها متواحد قي السى دي الخاص بالفوتوشوب ويمكنك 
ايجادها ببحثك عن )۸8R(‏ حيث أن هذه الامتداد هو امتداد الفرش ومعروف ان شكل اداة الفرشاة ف الفوتو 
شوب هو الشكل التالي الكاأوعكنك استعراض الفرش الموجودة ف الفوتوشوب من القائمة التالية 

¥ | Opacity: | 10096 * | 


۴ 


لد 


الخيار الاول بمكنك احتيار شكل الفرشة الي تريد تبيقها على العمل وبضغطك على السهم المؤشر لاسفل 
ستفتح لك خيارات الفرش المتواجدة 


. الخيار الثاني بمكنك من التحكم .مساحة أو حجم الفرشة المراد تطبيقها على العمل 
ا لخيار الثالث التحكم بصلابة الفرشة أو (نعومتها) وستشاهد التغيير في كل الخيارات والتأثيرات المترتبة على 
دل 


لاحظ أن نوع الفرشة كما هو والمساحة كما هي ولكن اخحتلفت الصلابة أو (النعومة) وقمنا بتغييرها إلى ٠١‏ بدلا من 


۲ وهذا هو الفرق .هناك تطبيق امن تطبيقه لكل من يقرا الدرس وهو كالتالي احتر الفرشاة ذات الشكل التالي‎ ٠ 
وقم بسحبها داحل العمل بشكل أفقي وباستمرار ولا حظ التأثير مع حاولة تغيير اللون كل مرة وهذه هي النتيجة‎ 


e‏ ور OE‏ هذه TT PETE‏ السابقة الدائرية من حيث العمل لو طبقت هذه الفرشاة 
مرة واحدة على العمل تحد ان شكل الفرشاة يتكرر لديك أكثر من مرة ولعرفة سبب ذلك لاحظ الصورة التالية 
۰ ا ھک | i‏ 

| rush Tip shape Bruch Tip Shape fF 
RAHHHH 
HHHHHH 


Diameter Ise Sample Size 134 px 


FEE : 
Scattering î 
[J Texture î 
[J Cual Brush i 
Lalor Cynamics 


ape Ûynamizs 


thar Dynamics Î 2 EAE 
س‎ : | IFIP X DIFlip 
[ [aise Ê 
[ [wet Edges Ê Argle!: 
[J airbrush i Foundness: | 10U 
FI Smeething o. 
[_ [Pratsct Textures 
Spacing a 
8 


قم باخحتيار فرشة من الفرشة الموحودة ثم قم بالرحوع إلى هذا المربع ستلاحظ ان الاعداد تختلف من فرشة لفرشة فإذا 


أردت فرشة خحاصة بك وعمل التأثيرات الخاصة بك عليها اتبع التالي»قم بفتح عمل حديد وارسم الشكل الذي تريد 
فمثلا آنا قمت برسم شکل لا معن له ولکن للایضاح 


بعد رمك للشكل الذي تريد اذهب إلى قائمة التحرير(اًآأQ)‏ واحتر الخيار التالي 
Define Brush Preset,‏ 
سيظهر المربع التالي قم بتسمية فرشتك واضغط موافق(0) وبذلك تكون عملت أول فرشة من صنعك 


Brush Hame 


وإذا أردت عمل بعض التأثيرات على فرشتك الخاصة من حيث النعومة والحجم والزوايا بمكن الرحوع إلى المربع 
السابق الخاص بخيارات الفرش وحاول صنع تأثيراتك الخاصة وهذه بعض النتائج الي توصلت إليها انا بعد عمل الفرشة 


الخاصة بى . 


4 


أداة الكتابة و التلوين المتدرج : 


سنتعلم كيفية التعامل مع أداةالكتابة ا او كافة أنواعها الموجودة أيضا استعراضنا سيشمل شريط الخيارات للخحط 
وبعض التأثيرات الي تطبق على الخطوط وبسم الله نبداً 


1. أداة الكتابة الاساسية ق1 بكتابة جملة ما وهذا ماقمنا بكتابته 


e‏ لاحظ أن المستطيل الحيط بالكتابة هو الحيز الذي ستقوم بالكتابة فيه لو قمت بزيادة حجم الخط كما تشاهد قي 
الصورة التالية 


= ------- 


ستلاحظ اختفاء كلمة(العربية) الكلمة لازلت موحودة لاننا قمنا بكتابتها في الاعلى ولم نقم بكتابة الجملة مرة أحرى 
ولکن کل ماقمنا به هو تغپیر حجم الخط من شريط الخيارات 

اذا لماذا ذهبت الكلمة السبب هو كما ذكرنا قي الاعلى أنا المستطيل الحيط بالكلمة أو الجملة المكتوبة هو الحيز الذي 
سيظهر فيه الكلام لإذا تجاوزه كها المثال فلن تظهر ويمكننا اظهاره بسحب أطراف المستطيل كما قي الصورة التالية 
وستجد أن الكلمة ستظهر قي الاسفل لاننا قمنا بسحب المربع إلى الاسفل 


Oss mm = 


ويمكنك تدوير الاط باستخدام المربعات الموحودة ي زاويا المستطيل الملخصص الكتابة أو توسيع المستطيل و ستلاحظ 
تغيير شكل المؤشر عند تقريبك الفأرة للمستطيل وهذه نتيج لتدوير المستطيل 


للاحظ أن المستطيل المخحصص للكتابة بمكنك معاملته كالقطعة الكتابية( 4۲89۲3 ۳) الموجودة ق برامج معالحة 
الكلمات كبرنامج 7۷/0۲١(‏ )؟۲050ء|) من حيث التوسيط أو الكتابة من اليمين لليسار أو غيرها من 
الخصائص المشهورة قي برامج معالجحة الكلمات ويمكنك الوصول إلى هذه الخيارت بالضغط الايقونة الموضحة في 
الصورة التالية الموحودة طبعا ق شريط الخيارات لاداة الكتابة 

2 
وبضغطك عليها سيظهر لك المربع التالي الملكون من خياراين خيارللتحكم بلحروف(۲ ۸4۲84٥6‏ ©) والثان بالقطعة 
ا کار بن ف لسر ااا 


Character ™, 


و ]4 ا ا 4 e‏ 


TT [rr TT TF fı 


English: ISA, نيه‎ 


Justifcation: 


Mk 
|i 


f 


1 
1 
dE 
ت‎ 
a 
E 
1 
2 
lH 
Tm 


| Î | 


ولاحظ التغير ق الكتابة السابقة بعد استخدامنا بعض الخيارت الموجحودة ق المربعين وقم بتطبيق الخيارت على الكتابة 


الي قمت ها وستعرف وظيفة كل خيار 
سا ر سز 


هل تود معرفة كيقة ثى كتابتك الخاصة لا حظ الخطوات التالية وستعرف الطريقة 


هل تتذكر شريط الخيارات لأداة الكتابة ارجع اليه بعد كتابة ما تريد واضغط على كا سيظهر لك المربع التالي 


Warp Text 3 


Horizontal Wartical Carrel 


1 م ا 
i‏ کک 1arizortal Cistartinr‏ 
سے ي ڪڪ ' 

wWEertiEal UiStOrTiON: i û 


اضغط على السهم وستظهر لك الخيارات الأحرى 
I Arc‏ 


= 


أ 
بے 


HOB | uomza | oon | ca 


ArFZ LOYEF 
اا ج4‎ pp 


1 


Arch 
Eel= 
shell Lower 
ةما ااق5۴‎ 


Flag 
YAYE! 
Flsh 
= 


Fishayêë 
Inflatë 
SAHEEZE 
Twist 


وبعد احتيراك لاي شكل من الاشكال السابقة بمكنك التحكم ما أكثر لاحظ الصورة التالية 
Warp lexi x‏ 


` Style: | TF Arc ا‎ 


@Horzontal Overtical | Î 
IE 
Horizontal Distortion: | 3 1 o 


ڪڪ إل 


wWertical Distortion: 1 i 


شكل اللف أو (9١1م۲A/)‏ أما أفقي أو عمودي 

درحة التقوس ي الكتابة 

درجة الاعوحاج الافقي 

درحة الاعوحاج العمودي وحاول التغيير وسيتغير شكل الكتابة معك 
وهذا نتيجة أخحرى للتطبيقات على هذه الخيارات 


اا 


. قم بفتح عمل جديد بخلفية بيضاء 
. اذهب إلى خيار التلوين المتدرج 


SH Aradienkt Ton| 3 
. 3 Paint Ecket Ton 


| ت 


rradient Editor 


2 ۴E ٠ 
ر‎ 1 
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| اق ا‎ E 
ai ال أا اس و‎ 


Name: _ [Bhue, Red, Yalow 
بعض الالون المتدرحة الموجودة مسبقا داحل البرنامج » وستجد زر (۷عN) الذي‎ eT سك هذا‎ 
يعكنك من عمل تلوين متدرج حاص بك وسنعود إليه في ماية الدرس»ويعكنك تسمية التدرج الخاص بك بكتابة الاسم‎ 
الذي‎ )©۸۷٤ الذي تريد في حقل الكتابة الموجود على يسار الزر( ۷ عN)»وبصعودك إلى الاعلى قليلا تجحد زر(‎ 
لمجهازك‎ )۴0۸ N۸1 سيمكنك من حفظ جيع التدرحات للملونة عندك(رعما تفيدك هذه الطريقة لو أردت عمل‎ 
ولا تريد أن تخسر التدرحات الملونة الي قد قمت بعملها أو أتيت ها من أي مكان آحر. ثم نأ إلى زر(0۸5))‎ 
يعكنك من حلب بعض التدرجات الاضافية الي قمت بحفضها أو رعا قمت بتحميلها من الانترنت في وقت سابق‎ 
وننتقل إلى القسم الثاني من مربع التدريج الملون وهو القسم الموضح قي الصورة التالية‎ 


لاحظ الشريط الملون انه مقسم إلى ثلاث اقسام (الاصفر-البرتقال -الازرق)هذه الالوان الثلاثة هي الي تكون التدريج 
لدينا ولو لاحظت الصورة التالية 


Gradient Type: | Solid ا‎ 


Smoothness: 10D * (% 


Color: Or Location: 1 1‏ 
ستجد أن هذا التدريج مكون من لون واحد وهو الازرق ولاحظ أيضا أن المربعات الثلاثة الملونة ال كانت قي 
الشكل السابق قد احتفى منها اثنين وهما الاصفر والبرتقالي وقد تتسائل كيف بمكن إضافة مربعات احرى أو جعلها 
مربع واحد أي لون واحد والحل بسيطءقم بتحريك مؤشر الفأرة بالقرب من أسفل الشريط وسيتغير شكل المؤشر إلى 
شكل آحر على شاكلة اليد قم بعدها بالنقر على ق المنطقة المرادة (قم مثلا بالنقر على أربع مناطق مختلفة) وستشاهد 
النتيجة التالية 
Gradent Tye: Sold ow)‏ 


Smoothness: | 100 * % 
. 


قمنا الان بتحديد أربع نقاط كما تلاحظ قي الصورة» نريد الان تغيير الالوان للاربع مناطق لاحظ الصورة التالية 
Stops‏ 


1 2 3 


. الرقم واحد يسمح لك بتغيير لون النقطة امحددة » قم بالضغط على المربع وسيظهر لك مربع اختيار الالوان قم 
باحتيار لونك واضغط موافق(06) تم اخحتر مربع آخر ترید تغییر لونه 
. الرقم اثنين يجعلك تتحكم باتحاه المربعات سواء إلى اليمين أو إلى اليسار. 
. يقوم .حسح المربع الذي تم اخحتياره 
قمنا بتغيير المربعات ألوان المربعاتوتحريكها إلى اليمين وإلى اليسار قليلا قم بعدها بالضغط على(0) سترحع إلى 
صفحة العمل قم بتطبيق التدريج على العمل الآن وهذه هي النتيجة 

Gradient Type: 


NEI SON NLS‏ بعض الخيارات الي قد تستفيد منها بتغير شكل 
التدرج قم ي كل مرة باحتيار أحد الخيارات المبينة قي الصورة ولاحظ النتائج والفرق بين كل اختيار ولا تنسى تغيير 
التدرج اللوي حسب ذوقك الخاص. 

|| |+ 

وهذه بعض التطبيقات الي تمت من دون تغيير الالوان فقط التغيير حصل في الخيارات الخمسة الى ق الصورة 


هل تود التحكم بكثافة التدر ج اللون يمكنك عمل ذلك عن طريق الخيار المبين ق الصورة 


Baden Type: 
SrmoothrEss: 10 ٣ 


TTITTTTITITITIT TI 
NE BEHRI SILEIINIIIIN ا‎ : 
1 FILITE 0 
EE mmm ا‎ 
TIERS ر‎ 
IEEE LL RITES 


| Loan O 


LUN 1 LÊÊÎÊ 


. لاحظ ان المربعات أصبحت على مستويين علوي و سفلي» السفلي الذي قمنا بشرحه مسبقا المتعلق بالتحكم 


بالالوان المستوى العلوي هو الجديد الآن وهو مسؤول عن كثافة الألوان وتتعامل مع مربعات أو مناطق التوقف 
. يمكنك فعل ذلك أيضا عن طريق مربع الخيار الحاط بالمربع في الصورة (۷حأ٤03)‏ ولاحظ أنه تم وضع 
القيمة خمسين لا حظ ان المنطقة الوسطى من التدريج أصبحت أقل كثافة حيث أنك تشاهد ماخلفها كما قي 
ف 
Gradient Type:‏ 
Smoothness: i‏ 


ولكن قي الصورة التالية تحد أنت المنطقة الو سطى أصبحت أكثر ت ر كيز وكثافة وهذه هى النتيجة 


Gradient Type: 


2moothnass: 0 || 0 || 2 


كيفية إضافة ملحقات الفوتوشوب: 


(فلاتر» فرش» ا کشنات» باترین» ستایل» حطوط) 


اد الفرتر تيجنر أصلا على مجرعة اماسية م افر اللي 
ومع ذلك كن إضافة فلاتر أخرى لتسهيل التيام بالعديك من 
الثاليرآت الندانة على الصرر 
د نلاحظ أن النلتر الأساسية تكرن فى الأعلى * فى فائة النلاد * 
واللشتة نوجد أسنل منها... كما هو مبين .. بعد تيت النلاتر فى 
آخز الشرح 
9# يوجد نوعين هن انار 
® هذا الوح جاهز يتر أأخذ نسخة منه ووضعها فى ملف 
٥‏ sہا-عںاP‏ کیاھو مہین فی الصورة 


Local Disk (L‏ نت 


J Program Files س‎ 
س‎ Adobe Plug-Ins 
المتد اد‎ O Photoshop <5 الات‎ 


ZF Plug-Ins 


وهنا شكل النلتر داخل اللذن بعل الاضافة 
Fikers‏ ص Filê Firî‏ ص 
DEF‏ ~= 


#3 الدرع الثانى له عدة شكال حسب الشركة اللضنعة 
ف الكل الطبيعى حسب الشركة 


هذا الوح يكون عبارء عن ملف تنصيب وغالبا مجرد نبد التنصيب 


يكون إمتداد ملنات النسخ إلى ملف النلاتر قا وان لريكن 
Plug-Ins :‏ 
علبنا تخير الأمتداد إلية .. كماهر رضح 


Select Directory 4 


Where ls your Photoshop Plug-lns™Fillers directory? 


Fath: 


lî 2:" 
Pragrarn Files 
Adobe 


Lancel | 


ا FEF‏ 
بعدما قمنا بتثبيت النلاتر نلقى نظرة على قائىة النلاتر فى البرنامج 


Wie Wirda Help 
Last Filter Ltrl+F 


Network... | 


Extract,,, AHL 
Filter Galery, , 

LiqUiF¥,.., E n 
Pattern Maker,,, Alt+ShiFEHLErIHR 


ArtisEic 
Blur 
Brush Strokes 
Distork 
Haisë 
۴ ۱ ۱ Pixelate 
ی ت لساسية لانور شوب‎ | Render 
اتر ۴ رر‎ | Sharpen 
sketch 
SEylize 
TexkurE 
iden 
wither 


: 
۴ 
k 
۴ 
۴ 
۴ 
۴ 
۴ 
۴ 


وج النلاتر الى فناياضاتيا 


Flarning Pear 


بلاجظة : قد تزيد عدد النلاتر الأساسية ار تتل من إصدار لخر 


بالنوتوشوب سواه کات نص ار صورة 
3# لا يختلن الباترين فى التر كيب والادراج عن النرش 


ارلا دراج الباترین 


Blending Spktions=,.. 


Grap Shado,,, 
Inner Shadam,,, 


ال الصخير 
2 - خر Bevel and Eımbo00s‏ 


Diuker lom, ,, 
Inner BloN,,, 


Sabin... 
Lalor Oyerla¥,,, 
tradient OverlaY,,., 
Pattern yerlaY,,, 
Stroke,,, 


1 - نضخط على حتل 1ex 1e‏ 


2 - تضخط على السيمر الصخير بجانب الباترين 
3 - هذل« مجموعة الباترينات اللثبتة إفتراضيا مح المرنامج 


Ney Pattern, , 


Rename Pattern... 
Delete Fattern 


7 1 - بالضخط على السهمر الصغير المبين 


Large Thurnbnail 


Small List‏ 2 ميجمو عة الباترينات اطو جو دة 2 البرنامح 


ھچ 3 نختار إحدى الباترينات الوجودة 
Reset Patterns...‏ 4 = بظهور الرسالة التالية شط Append‏ 


Load Patterns, 


* 


Saye Pallerns,., 
Replace Patterns, 


Adobe PROTOSNOP 


Artist Surfaces 


olor Paper 
Hrayscale Paper 


4 Replace current patterns with the patterns frorm 
` Nabure Patterns 


Pattetis 2, pat? 


Patterns 
Rock. Patterns 
Texture Fill & 

Texture Fill 


نحط الباترين اللدرج 


ا الشكل العام للف الباترين ا 


Hey PatterN,, 


Rename Paktlern..,, 
Gelate Pattern 


E‏ 1- من السيم الصخير كماهو مبين 


mall Thumbnail 


Lode Patterns نختار‎ 2 Large Thurmbnail 
arnall List 
Large LisE 


Preset Manager... 


Hesek Patterns... 


tawe PallerNs.,,, 


A orm 


i ImagePacks 


١ 


لل 1 

f آ‎ 11 
3 
1 1 

ج 


4 
My Network Files of EET WPatterns [PAT] 3 


File Size: 353, 2K 


1 - نحدد مكان الباترين اللطلرب 
2 - نختار الباترين 

3 - لاحظ إمتد ان ملف الباترين 

Load bai - 4 

5 - تلاحظ شكل الجمرعة ابلديدة 


Ffsu 


ترفيب الأفنننح 


# ال كشن هر عدة عمليات مسجلة بالترتيب ...شل على مستخدمها 
المصرل عل الكل النهانی لعمل ما 

3# مح وجرد العديد من الأكشنات على شيكة الانترنت ... إلا أن 
البرتامج لا يحترى على أكشنات ميزة 

لاينصح اللبتدابالاعتماد على الكشنات لها تعلر الكسل 
وذلك باللصر ل على النا بدون إى عناء 

#د المج ردى يحترى على العديد من ال كشنات:التى تسيل الصرل 
على حر گات لیر 

د الكل العام للت ال كشن 


ArranıgqE 
orkspaLE 


Brushes 
Lhannels 

Lharacter 
olor 


Diacritics Positioning 


File Browser 


Gack, to Palette 
Button Mode 


Mey Action... 
Maw Sel.., 
Cuplicate 
Delete 

Play 


start Recording 
Record Again... 


Insert Menu emr, 


Insert Stop,.: 
Insert Path 


Set OpEiANS,., 


Playback Gptions,,. 


lear ھۉ¡ll‎ Actions 
Reset Actions 
Load ArtiDRë... 


Saye Artin 


FrarmıEs 
Image Effects 
Production 
Text Effects 


| Texkures 


خطو ات ادراج ال كشن 
او نظیر نافنة ال کنات 


Window ıa من‎ - 1 
Ac)1078 نختار‎ - 2 


1- من قاشة ال كشن 

2 - نضخط على السيمر الصخير أعلى اليمين 
3 - مجموعة ال" كشنات اللرجردة 

4 - نختار أحدى ال كشنات 


5 - نلاحظ ظهور ال کشن مباشرة فی ناف 


| History story J Actions 1 F| : 


Button Mode 


fey Aaction..,, 
Pey Sek, 
Duplicate 


Geleke 
Play 


Start Recording 
Record Again... 
Insert Menu IKEM,.,. 
Insert Sop... 
Insert Path 


Artin pEions,,, 
Playback Options... 


lear ھۉۈll‎ actions 
REesekt Actions 


خطرات تر کیب ال کشن فی النوتوشرب 


1- من قائىة ال كشن 
2 - نضخط على السير الصخير أعلى اليمين 


3 - نختار 


Lode Actions 


تغلير لا النافة الانية 


۴ Acidwork 

A-qJa_TYpE 

J Arrid_metal 

e Acrilyc 

e acrylic 

3 Action Fx Crush 

Action Fx rad Fun‏ ا 

۴ Action Fx OULD aULD ZAF 
J Action Fx Wicked Red 
3 Action _Fx_arad_Fun 
E ûction_Fx_Plasty_TYpe 
۴ ActionEmbedded 

ArtianFx Melting Metal‏ ا 
JÊ ActionFx Metalûrt‏ 

JÎ Adobe Dream 


J 30 CLOUDS 1 
J 3d Squares 
J 3d text 

3 30 Lhrametlass 
ا‎ 7_effects 
Ed 

| 3mm Frame 
SUSsDiner 

J sath 

3 

F14harbour‏ ا 
JF 1230's Glitter‏ 
J AcF402‏ 

J AcFESs3 


File Size: 10, 2k 


| ق 


1 بط 
۴ 
8 


Recent 


E 


Desktop 


My Documents 


rng 


ت 


ly Lormputer 


ee 


1 EE 


1 - نحدد مان ال كشن اللطارب 

2 - نختار ال کشن 

3 - لاحظ إمتد اد ملف ال كشن 

Load ki - 4 

5- هنا نزری ال کشن وفل أضین فی 
نافلة ال کشتات 


RI TRET 


سبهان الله وبحمده " سيان الله اامذايم 


ا لجاب م ا ی 


ارلا !اضافة اطليتر إلى الفوترشوب 
شتچ پرنامج المج ردى 


ûi Dû [1 J.P & 


E ai 


| Layers hanna Bake 
| Hormal ۰ ا‎ Gpacihy: | E" 3 
ek: 1 ھ م ت‎ 


نشاهد الصورة فى الفرنرشوب غيرى على 
غات لراات #* تاكب إن اال لوال ر الدج 


Fil: 1oo 2 


قرم بتجديد الصررة بالكامل بالضخط على 
Ctrl š A Ee‏ 


تفار لتا سد االنافل» 
کتي بر اش 
۲ 
ok‏ 


| Layers h, hannels 


Opacity 
e: 3 کک چ‎ & Fill: 


ندهب اانية الليراات نختار اللير الفا 
مج العلر آآن غديد الكل مازاال يرجود 


وبعد ولك نكرر الطرة السابنة 
رلكن مج اللير الثاني 


Define Pattern ,ر‎ Edit uh من‎ 


کش اس ال اة 


Lancel| 


وکر ی شی الخطو ات مع الشريحة الثالثة . نحلد 
اللير من فائىة اللیرات . ٹر iنھب‏ ؤEdi‏ ژ_ۉ Deine alten‏ 


اتب اير الشر ية الذالفة 


Patter ni Hare 


رشك ن ف لات اتا جين إلى فالخرب 
لتصبیر صررة یا فد تاج إلى اکر من برع من اير 


د النر انى عبارة عن إشكال جاهزة تضاف زين العمل 
د الارش تدشابة كدير امع الستابلات فى الادراج والتر كيب 


إدراج الفرش 


4 më ا‎ rh Tanl 


نختار اد الترشة كاهو ميان Pencil Tool‏ ا 


اا 


١‏ - نظ اکرش 
2 - مؤشر تخیر حجم الفرشة 
3- مؤشر درجة الرضرح 


4 - النرش الإتراضية البرنائج 


k 
: Mew Brush Preset,., 1 


Rename Brush... 
Geleke Brush 


Tex Only 
mall Thumbnail 


1 - بالضخط على السيم الصخير بالاعلى 

2 - افرش الساسية الخاصة بالبرنامج 

3- ختار أحدى النرش 

4 - بظيور هذه الرسالة تضخط 
Append‏ 


Large Thurnbnail 
ornall List 
Large List 
stroke Thurnbnail 


Preset Manager... 


Reset Brushes, ,. 


Load Brushes... 
2awe Brushes, , 
Replace Brushes, 


Adobe Photoshop : EBE EE 
Lalligraphic Brushes 
Grop Shadow Brushes 
Gry Media Brushes 


Replace current brushes with the brushes fam 
dssorted Brushes,abr? 


Faux Finish Brushes 


بلاحط : ذا ضخطنا على 0k‏ مب 


الان ای إضافة فرشة خار جية 


timnewatch 
ABF. File 


الشكل العام لذن النرش 


۴ 
: ew Mew Brush Preset, ,. 


Eenarme Brush. 


Delete Brush‏ 1 = عر السيمر الصعير ۳ الاعلى 


Texk Only 
ا‎ amall Thurrnbnail 
Load B۲U 511€5 نختار‎ 2 Large Thurmbnail 
armnall LisE 
Large List 
stroke Thumbnail 


Preset Manager, ,. 


Reset Brushes, ,, 


SaYe Brushes, ,, 
Replace Brushes... 


و 
My Recent‏ 
Documents‏ 


© 


Leszktap 


My Documents 


a 


Hy Computer 


a Fiename mead ¥ 
My Network Brushes [ABF] 1 


File Size; 345, 2k 


1 - نحدد مكان الفرشة اللطارية 

2 - نختار الفرشة 

3 - لاحظ إمتد اد ملف النرش 

Load نضخط‎ - 4 

5 - نلاحظ بعض الجموعة بعل إضافة 
افرش ابلديدة 


أمثلة من النرشة الى فر أضافتها 


ترڪیب الخطوط ‏ 
د لى مجيرعة خطرط ينر تيتا علي اطبار حاف شيم راج الكدبة 
الليتة عى اطهاز رس الترترشرب فت 
کیاهر يرضح بالشرج التاى 
1 - لاضافة إلى خط نتو م بنسخ ملنه الذى يكون على هذا الشكل 


ه لړ هھ لړك 


2 - شر نلهب اة $2 نختار Control Panel lia‏ 


¥" Adobe ImageReady . 


Adobe Photoshop C5 sek Program Alcess and‏ ا 


Defaults 
اسسا‎ Lannect Tû ۴ 


Printers and Faxes‏ ا 


= DODY (D:) 


3 Windows Movie Maker 


W Paint 


٢ Help and Support 
تڪ‎ 


i Search 
e BUN. 


All Programs م‎ 


3 - نختار ملف F۴٥7‏ 


splay Folder Gptiors 


anê and Portable Media Power Options 
dem ,.. Ûewices 


Times ley Traditional Traditional Trebuchet M5 
1ormanı IE, Arabic f... Arabic B... TruETYpE) 


a @ @ @ 


erdana Bold Yerdana Bold Yerdana IEkalic rinda 
TrueType) Italic (Tru,,, TrueType) TrueType) 


#2T_Enal fall WST_Fren All WYST_Serrm All WST_I 
FES FES FE FES 


8, 


î 


إطضافة سئايل : 

الستابل هر عبارة عن مظهر الكتابة أو الحظر العام لى لير 

د مح أن الموتوشر بيه إمكاية إضافة إاستابلات فان البرنامجأصل 
یحتری على عدد كبر من الاستالات الطاهزة رالتى غتاح 


إلى ادراج سط 


@ دراج ستابل 


التکلالإنتراضی نانز 
الاستابلات 


ae 


ی واا 
Gack to Palette Well‏ ادر ا سکاف 


New Style,., 


Text ûnly‏ 1 - من اقل الستابت 


rma Thurnbrail‏ پ 
Large Thurnbnail‏ 


ر5 | 2 - بالضخط على السهممر الصعير 
3 - نختار لحل شال الجر عة 


Preset Manager, ,. 


Reset Styles, , 


Load Styles... 


a 4 Save SEYlES,,,‏ بظيرر شلا الرسالة سط 


Replace Styles... 


4 ppend | Abstrart Styles 


Buttons 

Goatted Strokes 
Adobe Photoshop Glass Button Rollovers 
lass Buttons 
Image Effects 


Photographic Effects 


۵4 Replace current styles with the styles form YYeb 


Rollover Styles, asl? 
ni Rollover Buttons 
TTT Text Effects & 


Text Effects 


1 بلاحظة : إإذا ضخطنا على 2 


Styles 


شکل النافنة تعد وراج اجر e‏ ا Û‏ 3 
وقد أضينة إلى الاساسيين HEBE‏ 


راان اتی إلى إضافة سابل جاهز 


7 Samba atyle 
SL Fil 
| 45AEB 


3# الكل العام للف الستابل 


Swatch عاب‎ “ 
Gack Eo Palette Well 


Mew Style, .,‏ 1 عن نافلا الستابلات 
اھت ن اجن ر 


3 - شر نختار sع[Sy Load‏ 


Text Only 
ب‎ ora "hurr bn أن‎ 
Large Thurnbnail 
arnall List 
Large List 


Preset Manager, .. 


Reset SEylES,.. 


Save Styles... 
Replace Styles, 


تظر هلا النافلة 


وا 


My Recent ` AFR-Bubbl¥... AF#Landies AFX-ZBatch  AF*-DBatch  AFX-FunType 
Documents | 


û M8 


` AFRMetalla.,, AFRText2 


0 


J 


2 اڪ‎ 
Hy Lormputer 


| File name: 9 A Fray! aa a5 et 1 ` 


ا 
Û srr‏ 
- 


1 E Fl of 1 2 : 1 ا‎ 
EE SEE ISLES 


2 - نختار الستايل 


3 - لاحظ إمتد ان ملف الستايل 
Load baa -4‏ 
5 - نلاحظ الجمرعة بعد إضافة الستابلات 


The End 


رکیپ الخبات : 


# الشات هى ررسرمات جاهزة للنرترشرب رتحنيز ام كانية التلاعب بها 
باڻ اٿ الثم Per Tool‏ 4 . 
د بالضافة إلى أنكانية ,إضافة مجموعات الخرى منها.. يوجل مجموعة 
كبيرة من الشبات غتاج إلى دراج فتط 


إدراج كل الشبات مرة والحدة 
تسيز الشات على الاستایلات فى انك منك اراج يع الشات 
دفعة واحدة “8 10pاومامط٥‏ * وذلك کیا هر مین 


Rectangle Tool Ll‏ ا 
8 ال ك 
ا Rounded Rectangle Tonal‏ ر 
a‏ أ uf‏ 1 لا Ellipse Tanal‏ 2 ۴ 
نختار د الشات اش سين Polygon Tool Ll‏ 0 & 
SK Lins Taal 5‏ 
8 


۳ ~ustom Shape Tonal 


بالضغط مناي تظر الشبات اللثبتة مح البرنامج 
IATFTON Gg) are AM aa mg‏ 


am TT RIV 
Ee و0‎ 
El #RO0 O™ 


Û Styler 


Renãarmê Shape... ۱‏ - 
Delete Shape‏ 1- بالضعط على السيمر الصخير 
Text nl‏ 
ê‏ اد اب 2 نختار All‏ کما هو مبین 


Large Thurmbrail 


armnall List‏ 3 = تظار نا الرسالة التالية اط على 


Large LisE 
لستید ال الشبات الموجودة بحميع‎ ok Preset Manager, 
Reset Shapes,,., 


Load Shapes...‏ الشات فة واحلة 


saye Shapes, ,, 


Adobe PHOTOSHOP Replace Shapes... 


4 Replace current shapes with the shapes fromm All.csh? 


Animals 


نلاحظ ظهرر جحميع الشات 
“ حوال 250" 


Ad GS @ ™GF”| eut N IDIOT EY | YF ae DJ ` < 


ALI 


RR 
ANOORCOORVSSIISOY, 
VE COMUOAAS Ks OOOO | 
HIKE! 2#XirtEOAVS 
UU SSE OSE SEE 


آنا الان نات لاضافة شبات خارجية جحديلة 
د الشكل العام للف الشب . 


EE)_ 
Renarie Shapê,.,, 


Geleke Shape 


5 ۱ ۱ ا‎ 1 Text Only 
ب 5 نضدط ا‎ “na hurr br اھ‎ 
Large Thumbnail 

ormnall List 


Lode Shapes نختار‎ 5ı 2 Large LisE 


Preset Manager... 


aye Shapes, 
۳" . Replace Shapes... 
ا تظير لنا النافذنة التالية‎ 


OEE 


Recent 


0 


Mp Documents 


ly ا‎ 


ai Fle nane: 7“ 
1 ER Files of XX . : Custom Shapes F.ESH] [| 


File Size: 56, SE: 


2 فختار الشب اللراد اضاذته 


3- لظ اداو اللشب ٦‏ ندا اهاد 2و : 
4 ا 0 % + وك 
5- طبع الاك 0<« (<<« 22 -- +( 

€ OEE ۰ 


التی فر إاضافتیا 6 کس 
وبذ الک نآ رن تہ وصلا إلے اضر الد ہس 
آُترکتم نی ۔عایة الله رمنټه 


3 3% 


درس عمل فقاعة شفافة بعدة اللوان: 

بحرد درس بسيط .... ولكن بفكرة جيلة 

الفكرة هي عمل فقاعة باستخدام فلتر ۴14۲١‏ 1.016 و لي مع هذا الفلتر 
مغامرات كثيرة لاحرج منه غير التاثيرات المعهودة و المتوقعة من هذا الفلتر 
الخطوات : 

-١افتح‏ ملف حدید ٥۰۰×500‏ بکسل 

-افتح 14۷6۲ حدید 


- "لون ال [46٣‏ باستخدام الامر ۴111 بالمقادير الموحودة بالصورة : 
Fill Eî‏ 


ipi; = 
Ilse: | 50 fay >| ranrel | 
SISE EA ETN l1 


Blending 


ude: | Normal ¥ أ‎ 


pacity: mm 3 


[ Preserve Transparency 


: بالمقادير الموحودة بالصورة‎ 1618 114۲١8 طبقق تاثير الفلتر‎ ٤- 


EER Elê 


-طبق تاثير الفلتر Dıstort ةnئilة ja Ploar co001d11ates‏ 
و الموجحودة غصل غل هذا اشک 


HF ORES 


: اقم بقلب الصورة من قائمة‎ - 
Edit >>> Transform >>> Flip Virtical 
Distort ةnئlã‎ ja Ploar coordinates طبق تاثٹير اتر‎ ۷ - 


مرة س ا 


[Polar ERATE 


- قم باحتيار و قص الفقاعة و نقلها نقلها الى المصميم : 
HÎ Untitled- 1 € 2 1002 8 EE Eİ‏ 


-1و للحصول على الشفافية قي الفقاعة : 
قم تتغıر Hard Light JI Layer Mode J‏ 
و بتعديل بسيط على اللون و الاضاءة تحصل على هذة الامثلة البسيطة : 


وآلان بعد ما صممنا الخلطية البتروالمربعات اللى فى عنوان لروابط أخرى تابعة الموقع مثل 

المنتدى والدردشة اواي شن اخر يتوجب عليتا وضع الروابط لهه الاشياء والطريقة كالتالي 
بأستخدام هذه الاداذ وهي أداذ التقطيع للصور والطريةة انك تأتي على سبيل المثال الى كتابة 
س یر ل راه الى ان تحصل على هذا الشگل 


Slice Type: | Image >| آل ڪڪ‎ lL Î 
Mame: | untitled-1_03 Tanrel 
RL: هنا تفع الرابط للمتندى مثا‎ 
Target: | 
Message Text: | أ وشنا لما يفغط على الصورة يطلغ الأسم‎ 
li Tag: 
وبتس الطريقة على باقي الروابط الى ان تنتهي من وضع كل الروابط ليصبح الموفع جاهز‎ 
: للإستخدام والخطوذ الأخيرة هي طريقة حطظ هذه الصطحة وهي كالتالي‎ 
يږ‎ ê چ‎ 
save for web سا اس‎ File 


index.html 


والی هنا قد انتهينا من تصميم موقعتا الخاص ببرنامج الوفوتوشوب 
مکل سهولهاوتةبلوا تحیاتي اخوکم بوصال 
saeedalbuainain@hotma il . Cöom 0‏ 


اإنعكاس الاي 


5 


افتح عمل بامقاس اللي تبي وطبق عليه التدرج التالي : 


هه أضف النص أو الصورة اللتي تريد اضافة التأتبر عليها : 


Layer Piopeebet... 
Elendireg pliers 


اباب على الشفيفة امنسوخة + Edit > Transform > Flip Vertical‏ 
جيه حرك الشفيفة الوت سا 


چ من قائمة : or۳‏ ]ئر Edit > re٤‏ اعمل التالی : 


ا ایی ی لتالي : 


مي الأن طبق التدرج الأسود والأبيض على الماساك 
وضع القيمة التالية في خانة رم0 


_ (HB @ 
E pF 2 


| 7 ت کے تہ م ج ا 


أ 


: 1 1 


. واجعل الخلفية شفافة‎ 7 4 (1۰ rN! 
افتح شفيفة جديدة واجعل الون الا مامي هوا یمر | )| اق‎ * 
اختر أداة التحديد وارشه مستطيل'.‎ 


ہی املا نديد باللون الابيض " ٠‏ 


الأن قم بإلغاء التحذيد عن طريق الضفط على 1+9 ع 


Filter\ >»,Distort" > Naye : بار اذهب‎ 


وطبق التالي : 


FISTTNFITITIIR TTR 
. قم بالتعديل في حجمها حتى تتناسب مع الطابع‎ 


ہر( ی س ای 


قي البادية ارسم بادة الداثرة تحديد يكون بهذا الشكل '؛ 


الخطوة الثانية اصنع تدرخ لوني مثل هذا التدرم بحيث يكون لونه 
من المنتص ابيص بنسبة مية بالمية اما الأطراف اجعل النسب فيها ر 
اصفار وذلك بالضغط على الأسم اللي بالأعلى وضع النسب 


وبعد ذلك اخغط على هذه الأداة آ1 f]‏ واسب من الأعلى الى الأسقل 


ليتخون لديك مثل هذا الشخل ادبل شذا اللير ليكون لديك لير مماتله لها 


ادبل هذا اللير ليخون لديك لير مماتله لضا وذلك عن طريق يمين بالماوس واختار 


والآن نذهب اللص اللير الثانية وجعل وضعها افقي وذلة بالخغط 


- التصع فکذا‎ EEE e EE CE 


وبمنتصف النحمه ارسم دانرة تكون شفاف الاطراف ° 
3 

i ا‎ 
E i 


e el 


() إفتع عمل جديد مقاسه ١() ٠٠١‏ ٠ه‏ بكسل وإصيفه باللون الأبيض . 
() إخثر اللون ازرق شامق صاحب الكود رقم # 004280 آ8 وڪدلڪ 
إختر اللون اصفر ناصع صاحب انگود رقم ۶ ۴۴۴7۵۵ | ] قم إختر 

الفلتر 8|010 ( فیوم ) فیٹٹچ لك الشكل ١‏ . 
7 اتان بدمپ اافنتر W۸٣8 E08۵۶‏ نا6 <<<28االا؟ ( ممل انماط 
ههه حدود مترهجة ) ثم ضع الإعدادات التانية 
ا 
صقل إضاءة الحدود | سماكة الحدوة 
فپنتچ لڪ الشكل ۲. 
ملحوظة ؛ من اللمكن جمل الشكل الناتج كخلفية دجيتال من خلال 
نس الخلذية هدة مرات وتغيرر خصالص كل صور من جهة و 
ڪذ نك تغير الواتها من جهة اخرى من طريق لا+ أ٣‏ , 


درس عمل بنر متحرك (هنا تطبيق على برنامج ۲۴40۷ 100488 الذي يأ مع 


الفوتوشوب: 


3 = قوم بندريك العصل إا الجهة 4 
بشکل کال قریبا. 


4 “ نقیف فیا جنب + ق بسنب لام 


للجهة البمين بشل اهل تغريبا. ,جحت 
5 = تقوم بالصعط على 8۸5عسا. 


Tween YYith: | Previous Fran O5 


Frames ta Add: lie | 
1 


Layers 

Layers‏ ال 

O Selected Layers 

سن هنا تسنطبة اخبار عدد 
الفرمات فكلما كان العرد ألر قلت 

[#1 Positiar 

سرعة الحركة و بالتالی کون الذرکه Opacity‏ ]¥[ 

جميلة و بالثالى تكون حخجم الور ٣۴ع‏ 1 

کیره و العکس ية 


7 = أخيا تقوم عفظ العمل بصيغة أل و 
هده هي الشيجة . 


ParfamMElErs 


شبك الجوارس ا عربيم 
۰ أبوسالو 


١‏ الجوارس العربير 
أبوسالو E‏ 


نبكم الجوارس العربيہم 
اوسا 


EERE EES OEE EEE 


ڪڪ ا 


# 
ENEUEUESERESEKEEES ESD LEF] 


5| 1 2f 
ا ل لوی ایز لیب جایں انیز‎ 


| Herrnal vw pac: | HOR اي‎ 


ا E e e a‏ ا 


ا 


اتصمیم الانعکاسان للأشکال نقوم اولا رفتح صشحه جدیده 
بالمقاسات التی نریدها... 
وسنقوم الأن بتطبيق هذا الدرس على كلمة ( محمد ) 
تار هذه الأداة ٣‏ ونقوم بكتابق كلمة ( محمد) 
E SES MISES‏ 


نذهب إلى قالمة الليرات وننسخ طيقة النص لتميح لدينا 
طيقتين فوق بعضهها... 


Ê [T |e: 


لا ل > 


حضر أداة الممحاه.z‏ وجعلها ناعمها وكبيره إل حد ما 
ونمسح اسفل التلمه بهذا الشتل :- 


وأخیراً نضغط على لير الإنعکاس طغطه وا حدہ ع :| 
ونذهب إلى القالمه في الأعلى وغختار #ع ثم إلى 


Transtar 3 
| 


Scale 
Botate 
Skew 
Distant 


ونقوم بسحب أطرافها السفلية قليلا 
بهذا الشلل :- 


ملاحطة: بامكانك اختيار أ عاه الإنعتاس عن طرق 


الذھاب ال نص الإنعكاس السفلى والضغط على زر 
Alt‏ ق لوحة المفائيح وتوجيهه بالاغاعان الى تريذها.. 


لاتنسونا حر صالد دعانكم أخوكم / 


بسم الله الرحمن الرحيم 
.. طريقة عمل وردق فله .. 
اهلین يا حلوين .. اليوم بصلمكم طريقة رسم ورده فاه 


18 نزوت لقائمة الأشكال الشخصضه 
Rerctarıgls Tool TTT |‏ اا ا 


A Rounded Rectangles Tail 
ك‎ Ellipse Tool 


E Hi E ETE 
| 


= jg Custom Shaps Tool 


من القانمة فوق نختار شكل الورده 
3 


# wo, 


- نرسم /الورده ونخيف عليها بصض الخصانص ونلون او 
نختار لون الوردي الفاتج وهذا كود لjg #FFCCCC‏ 


I"‏ بتطلط لنا بهذا الشكل 
-3 الحين نرسم ورده فوهها بنفس الشکل لکن 
اصضر وبلون وردی اخمق من اللون السابق و 
-4 نرسع نخس الي سویناها قبل بس اصضر 
وناصقها برف الورده الاكبر بهذا الشكل | 


واخیرا نكت كلمة کله ہبخط مضارے 
مثل ما نشوضف ونسوك اللمسات 


N RTT 
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1 | 
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e pacity: |108 ] | 
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acl: 
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٠ Layer Fropertim si 
Blerdirıg Options 
LDiipleala apm... : 
Celeste Layer 


Razsterize Layer 


Layer Properties... 
Blending Uptions... 


Duplicate Layer... 
Delete Layer 


- 
ا‎ Photoshop copy 

® | 
NY Layer Î 


اضفط على لر الحط الى اسقل طبق الفلتر 


Filter >>Blur >> Radial blur 


اجمل القير مان الصوره 


ûrmaunt 
Blur Center Blur Method: 
AM E, O 
0 2 92 

س س 


کے 
1 __ 


Huaality: 
ی‎ O Draft 


اا 


س 
I ANSE O foot‏ 


MUNN OFen 


CPMetoshop 


ذا انتمينامن عبل الاشماع 


صاب الد ہس بروق العيین 
وكذ الك الشرع مقتیس 


دري وو ی دفن وا 


| افتح عمل جدید لیر بلون الا 
| وآحر بلون ترغبه .. 
E EY‏ : 


NT oe 
Make Selectlon =2 ok 
و اشخط علا‎ 


delet 


in 2 ® 


ضع اي لون مندرج فضي او لون ترغب به 


الان ددر غ الطريتة وافمل اشيا فيه اديز 


0 فمن زې 


تر كيب الجنط 
اولا نقوم بفتح الصور المراد العمل عليها 


متاس 
بده الاواد Pers‏ الجنط. 


جم الحقوق عفونه دافا 


3 افتح ممل جدید بسقااس 400×300 


واجعل لون الخلفيه اللون الأبيض 
2 قم بفتح لر | 


3 أختر أدات التحديد المربعه 
تما في الصوره 
وقم حمل شل مسخطیل 


ete 4× وض قيمة‎ ١ 


4 استخدم آدات التعبفه ٠,‏ فوقم بتعبتة النحديد 
باللون أ وسينتج كماني الشكل 
چ ) 
ھی ا أختر Drop Shadow pg Layer Sle‏ 
êdê: Multiply lsa.‏ 3 


paar; ت‎ E 4 


سم لاست Angle: 0 120 | * [Uza alobal Liat‏ 
کماني الشتل | کی ا 
: 


Spread: ا‎ 


Size: ما‎ 4 Ê 


uaiity 
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Conia: ۳ J Anii-afaseda - 


0 0 ل ا 


ner Sha © Leese © Lae م‎ 6 
1. Arde; miii. ڪا ا‎ 
اااان ت‎ 1-8 # 
Arrgie: ETE ıao__|* [Use skal ig 
Diriante!: i e 
o ——— | # 
Siza: کک جک‎ 


mailiy 


mloûr: FE Fl anil-iased 
Outer Glow SS Layer Sle a وبعد ذلطف عدا‎ ۴ 


an ide: | Herfa 


nier Glow ا‎ 


+ Rea | formal 


patty: a me 1 3# 

E ي‎ 8 
2 o 
Tlementa 


Technique: | seer  # 
Srurca: CÎ Cenlar (Edge 


Gradient Overlay o lae Se من عدا سے‎ 9 
end Mader | Esluslan ¥ : 
pl 8 1# 
aran: TTT TF] Elev. 
Style: [Radial ¥ CL JABqn with Layer 


i 0 TEE - 


a2‏ اک :وی 


stroke SS Les © Le 10س‎ 
کڪ :ورات‎ ۳ 

Position: Inslda  #| 

dnote nerm 


درس عمل انخاء باداة 101 s0یئھL‏ n1رygoاەP۳‏ ® 
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اولا افتح الفوتوشوب والمقاس الي تبيه E‏ 
,اح onl Lasso ‘I ool sll‏ 


0 2 
vy | Opacity: 1oo 


Fill: 10D * | 


الهم صل وبارك وسلم 


E3 
وعلی أل محمد‎ 
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